Para no olvidarnos del ajedrez dejo a continuacion unas actividades.

e Buscar las palabras y marcarlas con un color
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- REY

- DAMA

- ALFIL
-CABALLO

- TORRE
-PEON

- JAGUE

- MATE

- ENROQUE
- PROMOCION
-APERTURA
- DEFENSA

- CAPTURA

- TABLAS

- TABLERO

- PIEZAS

- CASILLAS
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e Completar el siguiente crucigrama

HORIZONTALES

1.Se dice cuando el Rey no tiene movimiento legal posible y esta en Jaque en su propia casilla

4.Juego de mesa mas antiguo.

5.Pieza de ajedrez que al moverla siempre va a una casilla de destino de diferente color que la casilla de
origen.



7.Se dice de la posicion en que solo puede moverse el Rey, no tiene movida legal para hacer y no esta
amenazado (Jaque) en su propia casilla.
11.Pieza de Ajedrez que nunca retrocede.

VERTICALES

2.Palabra que debe decir un jugador durante una partida, antes de proceder a corregir la posicion de una o
mas piezas.

3.Movimiento especial por el cual se pone en proteccion al Rey.

6.Color de la casilla del tablero que debe ir siempre a la derecha de cada jugador.

8.Nombre que se le da a una partida de Ajedrez empatada

9.Pieza de Ajedrez que mueve por las diagonales del tablero.

10.Amenaza al Rey que puede ser neutralizada.

12.Es la pieza con mayor movilidad.



