
 

 

 

 

Programa 
 

 
clase 

 
Enseñar y aprender en entornos 
virtuales: 
• La acción docente, los materiales didácticos y la 

evaluación de los aprendizajes en entornos 
virtuales de enseñanza. 

• Recomendaciones de expertos. Reflexiones de 
María Teresa Lugo.  

• El proceso de diseño e implementación. 
1. Análisis y definición. 
2. Diseño y concreción. 
3. Desarrollo. 
4. Implementación. 
5. Evaluación de la propuesta formativa. 

 

clase Las claves de los expertos: 
• Entrevista a Verónica Weber 

 

clase Experiencias compartidas: 
• Análisis y reflexión sobre testimonios y 

experiencias de docentes. 
 

 Resumen de puntos clave: 
• Cierre. ¿Qué aprendimos en este recorrido? 
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