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Espacio curricular: Cs Naturales: Física
Profesora: Motter, Marta (4° 3°)         

Clase 2
Temas: Movimiento rectilíneo uniforme: velocidad, espacio, tiempo. Representación gráfica.
Material de lectura:
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A partir de la fórmula de Velocidad, si despejamos la distancia (o espacio) nos queda: 
e = V. t
[image: ]Unidades: [e] = Km; m; cm
Si hacemos lo mismo, para el tiempo:
t = e / V 
Unidades: [t] = h; min; seg.
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Leyes del MRU
La 1ra ley del MRU dice: “La velocidad es constante” (ver gráfica de arriba, izquierda) La velocidad nunca varía en el MRU, está representada por una recta horizontal. A los 10, 20,….60 segundos, el móvil siempre va a la misma velocidad. No se detiene nunca. Por eso se dice que el MRU es un movimiento ideal. En la vida real, no sucede esto.
La 2da ley del MRU expresa: “La distancia recorrida es directamente proporcional al tiempo empleado” (ver gráfica de arriba a la derecha) Esto significa que si se triplica el tiempo (de 20 segundos, pasamos a 60 segundos), se triplicará la distancia recorrida(de 200 m, pasamos a 600 m)






Trabajo Práctico N° 2
Temas: Movimiento rectilíneo uniforme: velocidad, espacio, tiempo. Representación gráfica.
Alumno/a:
Curso:
Fecha:
Actividad 1:
Responde:
1) ¿Velocidad y rapidez son lo mismo? Justifica
2) ¿Qué significan las siglas MRU? ¿Por qué se denomina así?
3) Completa las unidades que faltan con otro color:

	distancia o espacio [ e ]
	tiempo[ t ]
	velocidad [V]= e / t

	Km
	
	Km/h

	cm
	seg
	

	
	
	m/seg

	
	min
	m/min




4) Observa las siguientes gráficas. ¿Cuál no corresponde al MRU?  ¿Por qué?

a) 
b)	c)
[image: ]           [image: ]    [image: ]


5) De las gráficas anteriores,¿cuál corresponde a la 2° ley del MRU?¿Qué dice dicha ley?
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GRAFICA DEL MOVIMIENTO

Todos los movimientos se pueden graficar en los ejes cartesianos
Los gréficos correspondientes a este movimiento (M.R.U.) son:

 V(t) Velocidad en funcién del tiempo
« e(t) Espacio en funcion del tiempo

En el eje de las abscisas o eje de las “x” se coloca el tiempo, ya que “t” es la variable
independiente en Fisica, pues es la tnica magnitud que nosotros no podemos modificar.

EJEMPLO: Haremos las graficas correspondiente a un movil que se desplaza con una v = 10m/seg
durante un minuto

Velocidad en funcién del tiempo Espacio en funcién del tiempo
v, (m/seg) vee/t - v.t=e
e (m) Alos205eg . 10mjseg . 0seg = ¢
La velocidad en funcion del tiempo Alos 60 Seg — 10m/seg . 60seg = e —
‘s una funcién constante ya que en 600
este movimiento la velocidad
siempre es la misma.

60 t(seg) H

Las unidades se colocan en los ejes 20 60 ¢(seg)
junto con fa magnitud que representan.
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‘Velocidad vis tiempo
v (mis)
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RAPIDEZ
Es el médulo del vector velocidad. Es una cantidad escalar. No tiene direccién ni sentido.

RAPIDEZ INSTANTANEA: Un auto no se desplaza siempre con la misma rapidez. Un auto
puede recorrer una calle a 50km/h, reducir su velocidad a Okm/h en un semaforo y luego
aumentarla a sélo 30km/h a causa del trafico. Se puede saber la rapidez de un vehiculo
en cualquier momento mirando el velocimetro del mismo. La rapidez en cualquier
instante se conoce como rapidez instantanea.
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VELOCIDAD
En el lenguaje cotidiano empleamos las palabras rapidez y velocidad de manera indistinta.

En fisica hacemos una distincion entre ellas. Cuando decimos que un auto viaja a 60km/h
estamos indicando su rapidez. Pero si decimos que un vehiculo se desplaza a 60km/h hacia el
norte sobre la ruta 9, estamos especificando su velocidad.

La rapidez describe qué tan a prisa se desplaza un objeto; la velocidad nos dice qué tan aprisa lo
hace y en qué direccion y sentido.

La velocidad es numéricamente igual a la distancia recorrida por el mévil en la unidad de tiempo.
Es una magnitud vectorial y se la suele simbolizar: v

Dependiendo de las caracteristicas de la velocidad y la trayectoria que sigue un cuerpo se pueden
presentar distintos tipos de movimientos.

Por ejemplo para movimientos rectilineos, es decir, para movimientos cuya trayectoria sigue lineas
rectas, podemos distinguir en principio dos tipos en funcion de las caracteristicas de su velocidad:

« Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU)

« Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado (MRUV)

En esta unidad nos ocuparemos del Movimiento Rectilineo Uniforme, mas adelante veremos los otros
tipos de movimientos.




image3.png
M.R.U. (Movimiento rectilineo uniforme)

Se denomina rectilineo porque su trayectoria es una linea recta, y uniforme porque
su velocidad no varia. Recorre espacios iguales en tiempos iguales.

Por ejemplo el movimiento de un ascensor (que asciende y desciende sin modificar su velocidad)
y prescindiendo de los momentos en que arranca y se detiene. Dicho movimiento es uniforme y
rectilineo pues su velocidad se mantiene constante durante todo el tiempo que dura dicho
movimiento, y ademés lo realiza segin una trayectoria rectilinea.

La velocidad es directamente proporcional a la distancia recorrida e inversamente
proporcional al tiempo empleado en recorrerla, y que esa relacién es siempre constante.

FORMULA

La Unica férmula de este movimiento es: (V=

~1in

Unidades: [v] = km/h, m/seg, cm/seg
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MRU:
Explicacién y Férmulas
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