DESAFIO: 4

Actividad 3. Programd tu méquina para que se mueva

iMi méquina se mueve!

Programa tu maquina de dibujar utilizando los bloques de las categorias movimiento, eventos y control. Programa las 4 flechas para que tu objeto o
maquina se desplace. Guarda tu archivo de Scratch y hacé clic en el botén “Agregar entrega” para anadirlo.

Podés utilizar algunos de estos bloques y probar otros

al presionar tecla flecha arriba

ir a x: GED v: €D w

Ayudas: Podés volver a ver el video para ver en qué categorias aparecen los bloques que te pueden servir. Si te encontras con alguna dificultad,

mover €D pasos

repetir @
£,

pedile ayuda al tutor en el foro jConsultas aqui.

Sumario de calificaciones

No mostrado a los estudiantes No
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Enviados 0
0

Pendientes por calificar

Ver/cCalificar todas las entregas -

Estado de la entrega

Estado de la No entregado
entrega

Estadode la Sin calificar
calificacién

Oltima -
modificacién

Comentarios de



Comentarios de

la entrega e 1

P
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Agregar entrega

Todavia no has realizado una entrega

4 Actividad 2. Eligi el programa correcto Ira. s iConsultas por aqui! #

2-SE ABRE ESTA VENTANA

[ pescarga la App de ELE' Chaco

Ingresa aqui para obtener ayuda
& ele@chaco.gob.ar

[1 ¢sin Play Store? Descarga directa de la App ‘ELE'

Archivos enviados 8 G i S @ximo de archivos: 20
0B 3- ARRASTRAR Y SOLTAR ARCHIVOS = |
® Archivos . s
gue no midan mas de 2 Megas.
Puede arrastrar y soltar archivos aqui para anadirlos
Guardar cambios | Cancelar
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