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SECUENCIA DIDACTICA

Numeros, dinero y problemas

El nimero y las operaciones — Resolucion de problemas

Nivel: Grado:

Educacion Primaria — Primer Ciclo 3° Grado

Eje curricular: Duracion:

El nimero y las operaciones 9 clases

Area: Enfoque:

Matematica Resolucién de problemas + DUA + TIC
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1. Fundamentacion General de la Propuesta

Justificacion del tema y su relevancia para el aprendizaje de los nimeros y
las operaciones

La presente secuencia de actividades se inscribe en el enfoque de ensefianza de la
matematica centrado en la resolucién de problemas como eje organizador de las practicas de
ensefanza, entendiendo al conocimiento matematico como una construccion progresiva que se
produce en interaccion con otros y en contextos significativos.

En 3° grado, el Primer Ciclo llega a su momento de cierre y consolidacién. Los estudiantes
estan en condiciones de ampliar el campo numérico hasta el millar y mas alla, profundizar la
comprension del valor posicional (unidades, decenas, centenas, millares), iniciarse en la
multiplicacion como suma reiterada y resolver situaciones problematicas con mayor
complejidad. Esta secuencia aborda esos contenidos desde tres contextos articulados: la serie
numérica del 600 al 699 y sus regularidades; el uso del dinero con los billetes de curso legal
argentino; y las operaciones en la verduleria. El trabajo en estas situaciones genuinas no solo
promueve el sentido numérico, sino también el desarrollo de estrategias de calculo mental y
estimativo imprescindibles para la vida cotidiana.

Se recupera también el valor del juego como recurso didactico privilegiado: el Juego de los
Dados con multiplicacion por 10 introduce de manera ludica la nocién de decena como unidad
compuesta, anticipando contenidos del segundo ciclo.

Relacion con el enfoque de ensefianza: resolucion de problemas

Las actividades se presentan como situaciones problematicas genuinas, evitando la
reduccidén a ejercicios mecanicos. Se promueve que los estudiantes interpreten la consigna,
analicen la informaciéon disponible y elaboren estrategias propias. La diversidad de
procedimientos - conteo, descomposicion, calculo mental, estimacidn, algoritmos incipientes -
es tanto el punto de partida como el objeto de analisis colectivo en cada plenario. La
intervencion docente cumple un rol central al recuperar, articular y poner en valor esa
diversidad. Se ofrecen andamiajes concretos -banda numérica, abaco, grilla numérica, billetes
fisicos- para garantizar la participacion de todos.

Las 'Adivinanzas numeéricas’ merecen especial mencion: trabajan el valor posicional de
manera lateral e indirecta, requiriendo que el estudiante razone sobre las propiedades de un
numero antes de nombrarlo. Esta actividad fortalece el pensamiento légico y la argumentaciéon
matematica.
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Integracion de tecnologias digitales

La propuesta integra herramientas digitales en consonancia con la Politica de Integracién

Curricular de TIC del Chaco y los lineamientos nacionales de Educacion Digital:

Videos educativos de Educ.ar como puerta de entrada a los contenidos: Resolucion de
problemas: www.educ.ar/recursos/125635/mira-resolucion-de-

problemas?coleccion=127159

Estas cuentas son un problema: www.educ.ar/recursos/125319/estas-cuentas-son-un-

problema?coleccion=127159

Proyeccidn de imagenes ampliadas de billetes argentinos reales y de los productos de la
verduleria.

Grilla numérica interactiva digital proyectada para el trabajo colectivo con
regularidades.

'Glosario Matematico Visual' digital: asocia términos clave (kilogramo, billete, centena,
estimacion) con imagenes y pictogramas.

Calculadora adaptada como herramienta de verificacion (no de resolucién inicial).
Grabaciones de audio de los procedimientos como alternativa al registro escrito.
‘Termdémetro de aprendizaje digital proyectada al cierre de cada clase.

Consideraciones didacticas generales

Construccion del sistema decimal: la grilla 600-699 se usa como herramienta activa de
exploracién, no como mero recurso de consulta. Se trabajan regularidades en filas
(misma centena), columnas (misma terminacién), nUmeros pares e impares, y la relacion
entre anterior-posterior.

Valor posicional: las 'Adivinanzas numéricas' y la tabla de billetes abordan el valor de
cada cifra de manera explicita e implicita.

Multiplicacion como suma reiterada: el contexto de los chicles (3 x $250) y el juego de
dados (suma x 10) introducen la multiplicaciéon de modo natural.

Atencion a la heterogeneidad: estaciones de trabajo con distintos niveles de apoyo,
parejas pedagdgicas con roles rotativos, ajuste del rango numérico segun las
trayectorias.
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2. Datos de la Secuencia Didactica

"Numeros, dinero y problemas: construccion del

sistema decimal y resolucién de situaciones
cotidianas”

problemas

Grado / Ciclo 3° Grado - Primer Ciclo de la Educacién Primaria

El nimero y las operaciones — Resolucion de

NAP y Diseno Curricular de la Provincia del Chaco

9 clases

Individual, en parejas, grupal e intergrupal

Modalidad de trabajo

Resolucién de problemas | DUA | Integracion TIC

3. Objetivos

Que los y las estudiantes logren profundizar el conocimiento del sistema de numeracion
decimal y la utilizacién de las operaciones de adicidn, sustracciéon y multiplicaciéon incipiente en
contextos de la vida cotidiana, como el uso del dinero, el analisis de regularidades numéricas y
la resolucién de problemas en situaciones de compra y venta.

Objetivos Especificos

e Reconocer, leer, escribir y ordenar nimeros naturales hasta el 1000, identificando
regularidades en la serie numérica.

e Analizar el valor posicional en el sistema de numeracidon decimal: unidades, decenas,
centenas y millares.

e Resolver situaciones problematicas de compra y venta utilizando diferentes estrategias
de calculo y billetes de curso legal.

e Interpretar ‘adivinanzas numéricas' para profundizar el trabajo con el valor posicional.

e Explorar distintas formas de composiciéon y descomposicién de cantidades con billetes.
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e Resolver problemas que involucren suma, resta y multiplicacion (como suma reiterada)
en contextos cotidianos.

e Aplicar estrategias de calculo mental, estimativo y exacto.

e Anticipar y controlar resultados en situaciones de juego (Juego de los dados al 500).

e Explicar y comunicar oralmente los procedimientos utilizados para resolver situaciones
problematicas.

4. Contenidos / Saberes Matematicos

Los contenidos se enmarcan en los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) y el Disefio
Curricular de la Provincia del Chaco para el Primer Ciclo — 3° grado:

Nucleo / Bloque Contenidos especificos Bloque de actividades

Sistema de numeracién
decimal

Lectura, escritura y
ordenamiento de niimeros
hasta el 1000. Regularidades
en la serie: terminaciones,
pares, impares, anterior-
posterior.

Bloque 1: El orden de los
numeros (Clases 1-3)

Valor posicional

Valor de cada cifra en
unidades, decenas, centenas
y millares. Composicién y
descomposicion aditiva.

Bloque 1y 2 (Clases 1-5)

Composicion de cantidades
con dinero

Uso de billetes de $10 a
$1000. Distintas formas de
representar una misma
cantidad. Tabla de
combinaciones.

Bloque 2: El valor del dinero
(Clases 4-5)

Adicidn y sustraccion en
situaciones problematicas

Suma y resta en contextos
de compra, vuelto y
comparacion. Calculo exacto
y estimativo.

Bloques 2 y 3 (Clases 4-9)

Multiplicaciéon como suma Contextos de multiplicacién: | Bloque 2y 4 (Clases 5y 6)
reiterada 3 chicles = $250; puntos de
dados x 10. Introduccion
informal.
Adivinanzas numéricas y Razonamiento sobre Bloque 2 (Clase 5)
valor posicional propiedades de nimeros:
S
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rango, terminacion, cifra en

cada posicion.

Juego como contexto de Suma acumulada hasta 500. = Bloque 3: Dados al 500 (Clase
anticipacion y calculo Anticipar cuanto falta. 6)
Control de resultados.
Multiplicar por 10.
Operaciones en contexto Suma de productos con Bloque 4: La verduleria
real (verduleria) precios por kg. Multiplicacion | (Clases 7-9)

implicita (2 kg x precio).
Divisién informal.

5. Desarrollo de las Clases

BLOQUE 1 — El orden de los numeros (Clases 1a 3)

Contenido: Sistema de numeracion decimal (600-699); regularidades numéricas; valor

posicional

CLASE 1— Miramos videos e iniciamos el trabajo con la serie 600-699

Modalidad: Grupal e Individual

B nicio — Grupal

‘ Actividad 1.1: Miramos los videos de Educ.ar [Grupal - Plenario]

Se proyectan los dos videos introductorios con subtitulos:

> Resolucion de problemas: www.educ.ar/recursos/125635/mira-resolucion-de-
problemas?coleccion=127159

> Estas cuentas son un problema: www.educ.ar/recursos/125319/estas-cuentas-son-

un-problema?coleccion=127159

1) ¢Qué estrategias para resolver problemas mencionan los videos? ;Cuales ya
usaban?

2) ¢Qué numero esta entre el 600 y el 700? ;Como son estos nimeros? ;En qué se
parecen?

“%e Ty .
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@ pesarrollo

‘ Actividad 1.2: Las paginas del diccionario [Individual - En parejas]

Estos numeros corresponden a paginas que salieron del diccionario. {Pueden

ordenarlos de menor a mayor?
618 — 614 — 609 - 617 — 610 — 613 — 616 — 611 — 615 — 619 — 612

3) Ordénalos de menor a mayor en tu cuaderno.

4) ¢Qué tienen en comun todos estos nimeros? ; Qué cifra comparten en el lugar de
las centenas?

5) ¢Cual es el nimero que sigue después del 619? ;Y el que va antes del 609?

B Cierre — Grupal

‘ Actividad 1.3: Regularidades en los nimeros del 600 al 619 [Grupal - Plenario]

¢Qué observan en los numeros ordenados? ¢Qué cambia y qué queda igual?

Se conceptualiza: en todos los nimeros del 600 al 699, la cifra de las centenas es
siempre 6. Lo que varia son las decenas y las unidades.

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Representacion multiple: Los numeros se presentan también en tarjetas fisicas
para ordenar manualmente sobre el banco.

* Accidén y expresion: El ordenamiento puede realizarse con tarjetas fisicas,
escribiendo en el cuaderno o dictando a un comparniero

* TIC: La grilla numérica del 600 al 699 se proyecta digitalmente para visualizar el

orden en conjunto.
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CLASE 2 — Completamos la grilla numérica 600-699
Modalidad: Individual y grupal

B Inicio — Grupal

‘ Actividad 2.1: Desafio de apertura [Grupal — Plenariol

¢Qué nimero va después del 609? ;Y después del 619? ;Y después del 629?

¢Qué numero va antes del 700? ¢Hay algun nimero entre el 699 y el 700?

B Desarrollo

‘ Actividad 2.2: Completamos la grilla 600-699 [Individuall

La siguiente grilla tiene algunos numeros pre-ubicados (en azul). Completar todos los

ndmeros entre el 600 y el 699:

600 603 609

620

675

690

(Los numeros en azul ya estan ubicados: 600, 603, 609, 620, 675, 690)

a) Escribir los nombres (con palabras) de los nimeros que ya estan ubicados.

b) Cuando sea posible, escribir en la grilla el anterior y el posterior de cada nimero
ya ubicado.

c) Ubicar: el seiscientos trece, el seiscientos cuarenta y nueve y el seiscientos
noventa y siete.

d) Completar la fila del 670.

e) Completar la columna de los terminados en 7.

f) Escribir con rojo en la grilla los nimeros pares mayores de 630 y menores a 640.

g) Escribir con verde en la grilla los numeros impares mayores a 675 y menores a

775.
a0, .‘%
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B Cierre — Grupal

‘ Actividad 2.3: Analisis de regularidades de la grilla [Grupal - Plenario]

¢Qué observan en las filas de la grilla? ¢ Y en las columnas? ;Qué cifra cambia y cual
permanece igual?

¢Los numeros pares siempre terminan en la misma cifra? ¢ Y los impares?

Orientaciones para disefar propuestas didacticas accesibles

e Representacion multiple: Se ofrece una versién de la grilla con letra mas grande

(macro tipo) y otra con mayor espaciado para quienes tienen dificultades
visuales o motoras.

e Accidn y expresion: La grilla puede completarse en papel, en la version digital
proyectada (trabajo colectivo) o con tarjetas moéviles sobre el banco.

e Ventana de enfoque: Se puede usar un cartén con una ventana recortada para
que los estudiantes vean solo una fila o columna a la vez, reduciendo la
sobrecarga visual.

CLASE 3 — Consolidacion: pares, impares y valor posicional

Modalidad: Individual y en parejas

Actividad 3.1: Desafios con la grilla completa [En parejas - Individual]

Retomando la grilla completada en la clase anterior:

6) ¢Cuantos numeros pares hay entre el 630 y el 640? ;Cuantos impares? ;Por qué
siempre hay la misma cantidad?

7) ¢Qué diferencia hay entre el 650 y el 605? ¢ Tienen los mismos digitos? ¢ Por qué
valen diferente?

decenas + unidades'.

8) Completar en el cuaderno: '640 = centenas +

Hacer lo mismo con 625, 683 y 699.

9) Desafio: ¢Qué numero tiene 6 centenas, 7 decenas y 3 unidades? ¢ Y el que tiene
6 centenas, O decenas y 5 unidades?
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Orientaciones para disefar propuestas didacticas accesibles

% Grilla numérica en relieve o macro tipo disponible como apoyo constante.

* La descomposicidon puede hacerse con bloques multibase (cubitos = unidades,
barras = decenas, placas = centenas) antes de escribirla.

* Semaforo de aprendizaje al cierre: los estudiantes indican con color
verde/amarillo/rojo como se sintieron con el bloque 1.

)
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BLOQUE 2 — El valor del dinero (Clases 4 y 5)

Contenido: Composicion de cantidades con billetes; adicién en contexto; multiplicacion

incipiente; adivinanzas numéricas

CLASE 4 — Los billetes de Argentina: colecciones y comparaciones

Modalidad: Grupal e Individual

B Inicio — Grupal

Actividad 4.1: Presentacion de los billetes argentinos [Grupal - Plenario]

Se presentan los billetes de curso legal en Argentina. Se proyectan en pantalla grande:

3 n® i

10) ¢Qué billetes ven? ;Cuanto vale cada uno? ¢Cual es el de mayor valor? ;Y el de
menor?

1) ¢Qué animales o paisajes reconocen en los billetes?

@ pesarrollo.

Actividad 4.2: ;Cuanto dinero hay? Colecciones [Individuall

Calcular cuanto dinero se junta con estos billetes:

oF
\23
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12) ¢Cuanto dinero hay en total con estos tres billetes? Escribe la suma en el

cuaderno y muestra como lo calculaste.

Actividad 4.3: Colecciéon y comparacion [Individual - Grupall

¢Y en este caso cuanto dinero hay?

13) Calcular el total de la segunda coleccion.

14) ¢En cudl de las dos colecciones hay mas dinero? ; Cémo lo comprobaste? Escribir

en el cuaderno.

B Cierre — Grupal

‘ Actividad 4.4: Estrategias para sumar los billetes [Grupal - Plenario]

¢Como sumaron los billetes? ;Empezaron por los mas grandes? ;O por los mas chicos?
¢Hay diferencia?
Se anticipa: la préoxima clase seguiremos con los billetes para resolver situaciones mas

complejas.

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Representacion multiple: Los billetes se proyectan en pantalla y también se
manipulan fisicamente (billetes reales o impresos en macro tipo).

* Accion y expresion: Se acepta el calculo con abaco, con billetes fisicos o usando
la calculadora adaptada para verificar.

* Tablero de comunicacion: se incluyen pictogramas de billete, dinero, mas, igual,
total para facilitar la participacion oral.

o e Ty .
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CLASE 5 — Compramos con billetes: problemas, tabla y adivinanzas

Modalidad: Individual, en parejas y grupal

B Inicio — Grupal

Actividad 5.1: ¢Con qué billetes junto $870? [Grupal — Plenario]

Desafio: ¢Con qué billetes se pueden juntar $8707? ;Existe una sola manera? ;Por qué?

Se registran en el pizarrén las combinaciones que propone la clase.

B Desarrollo.

Actividad 5.2: Problemas de compra con billetes [Individuall]

15) Si tienes que pagar una remera que cuesta $5.640 con los billetes actuales,
dibuja o escribe varias opciones de como poder pagar. ; Cuantas posibilidades
encontraste?

16) Nahuel quiere comprar una pelota de plastico que cuesta $970. ; Qué billetes
necesita? Escribir o dibujar.

17) Magali compro 3 chicles. Cada chicle cuesta $250. ¢Le alcanza con $600? ¢Por
queé?

Actividad 5.3: Tabla de billetes [Individual]

Completar la tabla con la cantidad de dinero total que se obtiene en cada caso.
jRecordar escribir las cuentas en el cuadernol

9 2 1
3 2 1 5 1 3
10 10 9 9

23
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Actividad 5.4: Adivinanzas numéricas [Individual - En parejas]

En las siguientes adivinanzas hay algunas que se pueden resolver y otras que no.
Observar bien los datos:

* Adnvindmero 1  Adiviniimero 2

Estoy entre el 300 y el 400. Estoy entre el 600 y el 700.
Termino en 5. Termino en 8.

Soy mas grande que el 350. Soy mayor que e 630.

Soy mas chico que e 390, Soy menor que el 640.

* Adramimero 3 * Admwinimero 4

Estoy entre el 550 y el 650. Estoy entre el 590 y ¢l 600,
Termino en 0. Mo termino en 7 ni en 8.

Si me suman 10 me comnvierto en el 20,

» Adivindimero 5.

Estoy entre el 500 y el 600.

En el lugar de los dieces hay un 5.

En el lugar de los unos hay un nimero

que estd entre el 6 y el B.

h) Rodear con un color las adivinanzas que NO se pueden resolver y responder las
que Si se pueden.

i) Para las que no pudiste resolver, completar los datos que faltan para que sea
posible resolverlas.

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Representaciéon multiple: La tabla de billetes se proyecta en pantalla y se entrega
impresa. Para quienes tienen dificultades de motricidad, se puede completar
oralmente con apoyo del docente.

* Accidn y expresion: Los problemas de compra pueden resolverse con billetes
fisicos antes de escribir el resultado. Se acepta grabar un audio explicando el
procedimiento.

* Organizador grafico pararesolucion: 1) ; Qué me preguntan? 2) ; Qué datos tengo?
3) ¢Qué operacion necesito? 4) Resuelvo. 5) Verifico.

* Glosario Visual: se muestra la palabra 'adivinanza numérica’ con un ejemplo en
pictogramas antes de la actividad 5.4.
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BLOQUE 3 — Juguemos a los dados (Clase 6)

Contenido: Suma acumulada; multiplicacién por 10; anticipacion y control de resultados hasta
500

CLASE 6 — jCarrera al 500 con dados!
Modalidad: En parejas y grupal

B Inicio — Grupal

Actividad 6.1: Presentacion del juego [Grupal - Plenario]

Pueden participar 2 o mas jugadores.
Si no tienen dados, preparar 2 vasos de plastico, colocar dentro de cada uno 6
papelitos doblados, con los nimeros:1-2-3-4-5-6.

iY listo...a jugar!

B Desarrollo.

‘ Actividad 6.2: Jugamos la Carrera al 500 [En parejas (2 o mas jugadores/as)]

Materiales: 2 dados estandar (o 2 vasitos con papelitos 1-6).
Reglas del juego:

j) Por turno, cada jugador tira los 2 dados (o saca un papelito de cada vasito sin
mirar).

k) Los puntos obtenidos con los dos dados se suman y el resultado se multiplica
por 10.

) Un jugador va anotando los puntos acumulados.
m) Gana quien llegue primero a 500 puntos.
n) jOjo! Siempre prestar atencidn a cuanto falta para llegar a 500.

o) jAL500 se llega en forma exactal Si te pasas, debes esperar tu turno para volver a
tirar.

Registro en el cuaderno: N° de tiro | Dados obtenidos | Suma x 10 | Puntaje acumulado.
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Actividad 6.3: Para jugar: desafios con billetes y monedas [Individual]

18) Intentar juntar $2.346 usando sélo billetes de $100, de $200, de $500 y de
$1.000.

19) ¢Cuantas monedas de $10 se necesitan para obtener $100? ;Y para obtener
$230? ¢Por qué?

20) ;Cuantas monedas de $10 se necesitan para obtener $500? ;Y para obtener
$370? ¢Por qué?

B Cierre — Grupal

‘ Actividad 6.4: Reflexion sobre el juego [Grupal — Plenario]

¢Cuanto les faltaba para llegar a 500 en los ultimos turnos? ;Qué numeros del dado les

convenia sacar?

Se formaliza: multiplicar por 10 es contar de a 10. Cada punto de los dados ‘vale' 10 en el

juego.

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Representacion multiple: Se ofrece un '‘termémetro de puntaje’ visual (barra que

se va llenando hasta 500) para que todos puedan ver el avance del juego.

* Accidén y expresion: Se acepta usar calculadora para verificar los puntajes
acumulados. Los datos pueden registrarse con una tabla impresa en lugar de en
el cuaderno.

* Nivel de desafio opcional: Quienes dominan la carrera al 500 pueden jugar la
version 'Carrera al 1000’ con los mismos dados.
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BLOQUE 4 — Desafios en la Verduleria (Clases 7 a 9)

Contenido: Operaciones con nimeros naturales en contexto; suma, resta, multiplicacion (kg x

precio); calculo mental y exacto
CLASE 7 — Conocemos la verduleria y sus precios

Modalidad: Grupal e Individual

B Inicio— Grupal

‘ Actividad 7.1: Exploramos los precios de la verduleria [Grupal - Plenario]

Se presenta la lista de precios de la verduleria del barrio:

& " 8 sisoo
ﬁ & el kg

~ "

Precios: Tomate $3000el kg | Lechuga $3.500 el kg | Duraznos $4.500 el kg | Peras $2.000 el
kg | Calabaza $1.500 el kg

21) ¢Cual es el producto mas caro? ;Y el mas barato? ;Cémo lo saben?

22) Si tengo $3.000, ¢qué producto podria comprar 1kg? ¢Qué producto no podria
comprar?
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B pesarrollo.

‘ Actividad 7.2: Compramos en la verduleria [Individuall

Instruccioén: Escribir en el cuaderno cdmo te diste cuenta de qué calculo hacer para
resolver cada problema.

23) Manuel compré 2 kg de tomates, 1kg de lechuga y 2 kg de duraznos. ;Cuanto
debe pagar?

24) Martina compré medio kilogramo de peras y 1kg de calabaza. ;Cuanto debe
pagar?

25) Juan tiene $2.000. ;Puede comprar 2 kg de calabaza? ;Por qué?

26) Victoria tiene $3.000. ; Cuantos kilogramos de tomate puede comprar? ;Por qué?

B Cierre — Grupal

Actividad 7.3: ; Qué calculo hiciste? [Grupal - Plenario]

¢Qué operacion usaron para el problema de Manuel? ¢Por qué sumaron? ;Por qué

multiplicaron?

¢El problema de Victoria se resuelve con suma o con division? ;Cémo se llama esa
operaciéon?

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Representacién multiple: Se ofrecen productos reales traidos al aula para crear
una 'tienda real’ con carteles de precios.

* Accidon y expresion: Los problemas pueden representarse con objetos reales
(pesando con balanza didactica) antes de escribir la cuenta.

* Glosario Matematico Visual: la palabra 'kilogramo’ se ilustra con la imagen de una
pesay el simbolo 'kg'. 'Medio kilogramo' se muestra con la mitad pintada.

Gobierno del :"""Ei:terio 5 ireccié Direccién de LGSE
C HACO | C:ltu;car;:er::ia y Subsecretaria 3&:‘:: n de Educacion Plan de = e
y de Educacién Especial Alfabetizacién A

Tecnologia Primario



SECUENCIA DIDACTICA | EL NUMERO Y LAS OPERACIONES | 3° GRADO | PRIMER CICLO

CLASE 8 — Revisamos los procedimientos y trabajamos con monedas

Modalidad: Individual y grupal

B Inicio — Grupal

Actividad 8.1: Corregimos colectivamente los problemas de la clase anterior [Grupal

- Plenariol

Se retoman los problemas de la clase anterior. Se comparan estrategias:

27) ¢Quién usod la suma? ;Quién usé la multiplicacién? ¢ Obtuvieron el mismo
resultado? ¢ Por qué son equivalentes?

B Desarrollo.

‘ Actividad 8.2: Mas problemas de la verduleria y con monedas [Individuall

Problemas de la verduleria (continuacién):
28) Si Victoria tiene $3.000 y compra los kg de tomate que puede, ¢cuanto dinero le
sobra? (Relacionar con el problema del dia anterior.)
29) ;Cuanto dinero necesita Manuel para pagar exactamente su compra? Si paga con
$10.000, ¢cuanto le dan de vuelto?
Problemas con monedas:
30) ¢Cuantas monedas de $10 necesito para pagar 1kg de calabaza ($1.500)? ;Y para
medio kg?
31) Intentar juntar $2.346 usando sélo billetes de $100, de $200, de $500 y de
$1.000. ¢Es posible con exactitud? ;Por qué?

Orientaciones para disefiar propuestas didacticas accesibles

* Los problemas con monedas se apoyan con monedas fisicas o fichas que
representan $10 cada una.

* Elrolde'cajero’ puede asignarse al estudiante que usa calculadora para verificar,
mientras el ‘comprador’ estima mentalmente.

* Organizador grafico de pasos para resolver problemas disponibles como
referencia permanente.

“%e Ty .
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CLASE 9 — Revisamos y comunicamos procedimientos. Cierre de la secuencia

Modalidad: Individual y grupal

B Inicio — Grupal

‘ Actividad 9.1: Repaso integrador [Grupal — Plenario]

La docente plantea 5 situaciones rapidas de verdadero/falso:
» 2kg de calabaza cuesta mas que 1kg de duraznos. (V/F)
« EL677 tiene 7 unidades y 7 centenas. (V/F)
+ $5.000 =5 billetes de $1.000. (V/F)

@ Desarrollo.

Actividad 9.2: Para revisar: comunicamos como resolvimos [Individual - Grupall

Instruccién central:

Escribir en tu cuaderno como te diste cuenta de qué calculo hacer para resolver cada
uno de los problemas de la verduleria.
32) Para el problema de Manuel: i usaste suma o multiplicacién? ¢Por qué elegiste
esa operacion?
33) Para el problema de Victoria: ¢ como supiste cuantos kilos podia comprar?

¢Probaste por tanteo o calculaste directamente?

34) Extension: inventar un nuevo problema de la verduleria para que lo resuelva un
companero. Intercambiar y resolver.

B Cierre — Grupal

‘ Actividad 9.3: Cierre de la secuencia y metacognicién [Grupal - Plenario]

¢Qué aprendimos en estas 9 clases? ¢ Cual fue el problema mas dificil? ;Y el mas
divertido?

Cada estudiante completa en el cuaderno: 'En esta secuencia aprendi.. Todavia me
cuesta... Me gustaria seguir explorando...

Se exhiben en el aula las grillas completadas, las tablas de billetes y los problemas
inventados.
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Orientaciones para disefar propuestas didacticas accesibles

* La reflexion final (‘aprendi / me cuesta / quiero explorar’) puede realizarse en
forma escrita, dibujada, grabada en audio o dictada.

* Los problemas inventados pueden ilustrarse con dibujos en vez de solo texto, o

narrar oralmente.

* Termdémetro de aprendizaje final como cierre visual y colectivo de toda la

secuencia.
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6. Recursos didacticos y materiales

Recursos fisicos / manipulativos Recursos tecnoldgicos / digitales

Tarjetas con nimeros del 600 al 699 para
ordenar

Videos de Educ.ar proyectados con
subtitulos

Grilla numérica impresa (con macro tipo y
en relieve)

Grilla numérica interactiva digital
proyectada

Billetes reales o impresos ($20 a $1.000)

Proyector para billetes, productos y tabla
de billetes

Bloques multibase (cubos, barras, placas
de centenas)

Calculadora adaptada para verificacién

Dados estandar y vasitos con papelitos 1-
6

Grabaciones de audio de las instrucciones

Productos reales o maquetas para la
tienda verduleria

Glosario Matematico Visual digital con
pictogramas

Balanza didactica para vivenciar los kg

Termometro de aprendizaje digital
proyectado

Monedas reales de $10 o fichas
representativas

Organizador grafico de pasos para
resolver problemas (digital)

Tablero de comunicacién con pictogramas
matematicos

Formulario digital de

semaforo/termémetro de aprendizaje
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7. Evaluacidon

Criterios de evaluacién

Criterio ‘ Indicadores de logro
Reconocimiento del orden numérico y Ordena correctamente niimeros de 3
regularidades cifras. Completa la grilla identificando

regularidades en filas y columnas.
Distingue pares e impares.

Comprensioén del valor posicional Descompone numeros en centenas,
decenas y unidades. Resuelve adivinanzas
numeéricas usando los datos de posicién.

Composicidn de cantidades con billetes Arma distintas combinaciones de billetes
para una misma cantidad. Completa la
tabla de billetes correctamente.

Resolucién de problemas de compra y Resuelve situaciones de suma, resta y
venta multiplicaciéon incipiente en contexto. Usa
mas de una estrategia.

Operaciones con nimeros naturales Calcula correctamente el costo de
compras con distintas unidades de medida
(kg). Calcula vueltos.

Participacion en el juego (Dados al 500) Anticipa cuanto le falta para llegar a 500.
Multiplica por 10 con fluidez. Participa
activamente.

Comunicacién matematica Explica oralmente o por escrito cémo
resolvid cada situacion. Argumenta la

eleccidn de la operacion.
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Instrumentos de evaluacién
e o iy

Observacion directa con lista | Participacion, estrategias, Todas las clases
de cotejo colaboracién, argumentacion
Producciones escritas en Escritura de nimeros, Clases 1-9
cuaderno descomposicion, resolucion

de situaciones
Grilla numérica completada Orden numeérico, Clases 2-3

regularidades, ubicacién de

numeros con nombre
Actividad de billetes y tabla | Composicidon de cantidades, | Clase5
(acto 5.3) valor posicional con billetes
Adivinanzas numéricas (acto | Valor posicional, Clase5
5.4) razonamiento légico
Registro del juego Dados al Multiplicacion por 10, suma Clase 6
500 acumulada, anticipacién
Problemas de la verduleria Operaciones en contexto, Clases 7-8
(clases 7-8) seleccion de la operacion

correcta
Revision de procedimientos | Metacognicion: i por qué Clase 9
(acto 9.2) elegi esa operaciéon?
Problema inventado Creatividad, comprension Clase 9
(extensiodn, clase 9) del contexto, dominio de la

situacion
Termémetro de aprendizaje Autoevaluacion continua del | Al cierre de cada clase
(al cierre de cada clase) propio proceso
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Orientaciones para disefar evaluaciones accesibles

La evaluacidn es continua, formativa y contempla multiples formas de demostrar el
aprendizaje:
% Se priorizan las producciones del proceso (cuaderno, grilla, tabla de billetes,
registro del juego) sobre una evaluacién sumativa Unica.

* Se reconocen como validas las formas alternativas de registro: audio,
fotografias, actuaciéon de la compra, representacidon con material concreto.

* El termémetro de aprendizaje al cierre de cada clase fomenta la autoevaluacion
progresiva.

* Los estudiantes con adecuaciones curriculares pueden trabajar con rango
numeérico ajustado (ej.: hasta el 200 en lugar de hasta el 700) y con billetes de
menor denominacion.

* Seevitan comparaciones entre estudiantes. El foco esta en el progreso individual
y la participacién de cada uno.
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