Disefio de materiales educativos
con Técnicas de Aprendizaje Visual

Estos materiales deben cumplir ciertas caracteristicas:
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Las herramientas informaticas en los proyectos

1. Diseile un material LEGIBLE

Haga el texto

Grande

=

Haga el texto grande
st
Esto es Calibri 24
Esto es Calibri 32
Esto es Calibri 40 Sugeridas para
Esto es Calibri 44 el titulo

=l
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Haga el texto grande

Esto es Calibri 12

Esto es Calibri 18
Esto es Calibri 24

Esto es Calibri 32} Sugeridas para el texto
Esto es Calibri 40
Esto es Calibri 44
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2. Cuanto menos mas...
Comprension

Disefie una presentacion sencilla, Unicamente con

los elementos necesarios para que el estudiante
comprenda los conceptos.
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Diserne un material sencillo

No se recomiendan:
* Muchisimos colores

* Muchisimas fuentes Y

estilos
* Recuerde la regla del 6 x 7:
* No mas de 6 lineas por diapositiva

* No mas de 7 palabras por linea

=] K
Cuanto menos mas...
Comprension

Utilice diagramas visuales tales como: Esquemas,
mapas conceptuales, mapas mentales, mapas de
ideas, cronologias, tablas, graficos.
Por ejemplo:
=]
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Queé son los mapas conceptuales

Joseph D. Novak afirma que un mapa conceptual es
un recurso esquematico para presentar un conjunto
de significados conceptuales incluidos en una
estructura _de proposiciones. Es una forma de
organiz B n en las
teorias iMucho texto! e David
Ausuber—errurcrauas e TUS —anUS U TUS mapas
conceptuales son una herramienta para el
aprendizaje muy Uutil. Pueden ser usados como
herramientas para el aprendizaje tanto para la
ensefianza.
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tiene su
fundamento en es un es una forma de

Aprendizaje

Organizar

significativo Recurso el conocimiento

ecauematica

propues i M ucho meJor! da por
l TIECEG IO L3
para
| !

Joseph Novak
Conjunto de
significados
Enseianza

Estructura de

incluidos en ———p» =]
proposiciones
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Las herramientas informaticas en los proyectos

éCual es tu estilo de aprendizaje?

Gardner define la inteligencia como una capacidad, cuando

hasta hace poco era considerada algo innato e inamovible: se

nacia inteligente o no, y la educacién no podia cambiar esta

situacion. Al definir la inteligencia como una capacidad,
i

Gardney-! i alnade =la—lesarrollar.
No nieg - cialidades
& R iMucho texto! iendo del
medio h recibida,

etc. Asi, ningln deportista llega a la cima sin entrenar, por
buenas que sean sus cualidades naturales, y lo mismo se
puede decir de los matematicos, los poetas, etc. Existen ocho
tipos de inteligencia identificados por Gardner, asi como sus
caracteristicas principales: |8gico-matematica, linglistico-
verbal, corporal-kinestésica, espacial, musical, interper:
intrapersonal y naturalista.
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Mapa mental de las inteligencias miiltiples en el aula (Gardner)

-
-

~
&g&”; Intrapersonal il
A A Lingdiistica-
2 [ verbal

“o

Naturalista
-

iMucho mejor!

" Logica-
s Interpersonal matematica
(Social)
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Yaser Arafat

Nacié en agosto de 1929 en El Cairo. En 1933 muere su madre.
Con 17 afos se unidé a los grupos palestinos armados que
luchaban contra la creacidn de un Estado judio en Palestina.
Participé judi arabes, y
luego en .
de Israel iMucho texto!
Palestina
creada en 1964. Organiza el ataque terrorista en Munich en
1974. En 1988 declara la independencia de Palestina. Arafat
obtuvo el Premio Nobel de |a Paz en 1994, En el 2001 se interna
en su cuartel general en Ramala donde solo sale en Noviembre
de 2004 para internarse en un hospital en Paris donde murié el
11 de noviembre de 2004.

Cronologia de Yaser Arafat

Se interna en su cuartel
o omnhﬂbn:ﬂhﬂ -
yesenviado a
Formackn del Estado
de Israel Ataque terrorista en
Se unié a los grupos | Mun

Muere en un
Hospitalen
Paris

iMucho mejor!

v Towg {004
1929 VTl 1048 'I' 1972 'Il 2004
Secreala OLP -‘wm
Participé combates Palesting
junto con los srabes I i G
contra Judios

Nacib Arafat Arafat recibe el
(Agosto) Premio Nobel
El Cairo, Egipto de ks Paz

Arafat es elegido
Presidente
deloLP

LIC. ROBERTO ARMANDO GALLELLI
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Las herramientas informdticas en los proyectos

Demasiadas ilustraciones pueden distraer a
sus estudiantes.

v, =)

eﬁ\w " P ‘ =

B ORL Disefie un material
“'yg |4 S ° > ] .
-<>7 " didactico (llustraciones)

E < PREVIO SIGUIENTE >

3.a Disefie un material didactico
(llustraciones)

Las ilustraciones son mas recomendables para:
» Clarificar y organizar la informacion.
« Dirigir y mantener la atencién de los alumnos.

» Permitir una explicaciéon en términos visuales que se
dificulta en forma verbal.

» Favorecer la retencion de la informacion.
» Promover y mejorar el interés y la motivacion.

B— T T
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Las herramientas informaticas en los proyectos

3.b Disefie un material didactico
(Sonido)

« Los efectos de sonido también pueden distraer.

« Use los sonidos Unicamente cuando sean necesarios.

[ J— e oo

3.c Disefie un material didactico
| (Animaciones)

* Este efecto de animacion molesta, no ayuda.

- "Aparecer" y "Desvanecer" son mas sobrias y
profesionales.
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Las herramientas informaticas en los proyectos

4.a Disene un material consistente
(Mayusculas)

+« TODAS LAS LETRAS EN MAYUSCULAS SON DIFICILES
DE LEER (Y DA LA IMPRESION DE ESTAR GRITANDO).

« Utilizar una combinacién de mayusculas y minuUsculas
es mas atractivo visualmente que todo el texto en
mayusculas, y se lee mucho mejor.

B —— < PREVIO SIGUIENTE >

" 4.b Disenne un material
consistente (Fuente)

Sanserif Z Serif Z

Claro Confuso

B < PREVIO SIGUIENTE >

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

""4.b Disefie un material consistente
(Fuente)

* Las tipografias Serif son algo dificiles de leer en la pantalla.
* Las tipografias Sanserif son mas legibles.
* Las tipografias itdlicas son dificiles de leer en [a pantalla.
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““%4.b Disefie un material consistente
(Fuente)

« La fuente Normal o negrita es mas legible.

* Subrayar puede dar a entender que hay un
hipervinculo.

* En vez de subrayar, utilice color para enfatizar.

B < PREVIO SIGUIENTE >
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Las herramientas informaticas en los proyectos

 4.c Disefle un material consistente
(NUmeros)

Utilice nimeros para hacer listas con secuencia.
Por ejemplo:

¢Como colocas un elefante en una heladera?

1. Abres la puerta de la heladera.
2. Colocas el elefante.

3. Cierras la puerta.

E < PREVIO SIGUIENTE >

" 4.c Disefe un material consistente
(NUmeros)
¢Como colocas una jirafa en una heladera?

1. Abres la heladera.
2. Sacas el elefante.

L (= =
3. Colocas lajirafa. @
4. Cierras la puerta.

E < PREVIO SIGUIENTE >

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

)

" 4.d Disefie un material consistente
(Vifetas)

Utilice vifietas para presentar una lista sin:
* Prioridad
» Secuencia
» Jerarquia

E < PREVIO SIGUIENTE >

>

4.e Disene un material consistente

(Color)

» Utilice colores que contrasten.
« Claro sobre oscuro u oscuro sobre claro.
» Utilice colores complementarios.

B < PREVIO SIGUIENTE >

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

4.e Disefe un material consistente
(Color)

- Utilice colores que contrasten.

ﬁ Alto contraste
Bajo contraste

B £ PREVIO SIGUIENTE >

- 4.e Disefle un material consistente
(Color)

« Utilice colores que contrasten.

Esto es claro sobre oscuro

—
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Las herramientas informaticas en los proyectos

4.e Disene un material consistente
(Color)

» Claro sobre oscuro u oscuro sobre claro.

Esto es oscuro sobre claro

—JP—— T TR

-~~~ Colores complementarios

« Utilice colores que contrasten

Estos colores no se complementan

E < PREVIO SIGUIENTE >

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

. Colores complementarios

» Claro sobre oscuro vs oscuro sobre
« Utilice colores complementarios.

Estos colores se complementan

E L —— < PREVIO SIGUIENTE >

. Disefie un material consistente

v'Las diferencias llaman la atencidén.

as diferencias pueden implicar importancia.

tilice sorpresas para atraer, no para distraer.

Esta vifieta llama la atencién

E £ PREVIO SIGUIENTE >
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Las herramientas informaticas en los proyectos

~ Disefie un material consistente

« Las diferencias llaman la atencién.

+ Las diferencias pueden implicar importancia.

« Utilice sorpresas para atraer, no pafka distraer.

Esto implica importancia

(- R D

- Disefie un material consistente

» Las diferencias llaman la atencion.
* Las diferencias pueden implicariimportancia.

+ Utilice sorpresas para pard distraer.

& D

Estas diferencias confunden

E < PREVIO SIGUIENTE >

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Disene un material consistente

« Las diferencias llaman la atencion.

- Las diferencias pueden implicar importancia.

« Utilice sorpresas para no para distraer.

Esta sorpresa atrae

B < PREVIO SIGUIENTE >

~ Disefie un material consistente

» Las diferencias llaman la atencién.

T

« Utilice s

Esto distrae

[~ [ LT D
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Las herramientas informdticas en los proyectos

5. Disefie un material progresivo

éPor qué implementar el Aprendizaje Visual?

Varias investigaciones sugieren que el aprendizaje
visual e i - Aar a

estusia] iMUcha informacion pv
informa - S to.
s 4 en una diapositiva! jes

interrel
estimular el pensamiento creativo.

¢Por qué implementar el Aprendizaje Visual?

« Ensena a pensar.

- Ensefia a procesar, organizar y priorizar nueva informacioén.
« Clarifica el pensamiento.

- Revela patrones, interrelaciones e interdependencias.

« Estimula el pensamiento creativo.

| Progresivo |

E < PREVIO SIGUIENTE >
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Las herramientas informaticas en los proyectos

Aorta

Vena cava Vena braquio-cefalica

superior izquierda

Arteria
pulmonar
=
Ventriculo WET i gd =
derecho N izquierdo
Vena cava
inferior
=]
Aorta

Vena cava Vena braquio-cefalica

superior izquierda
Arteria

pulmonar
Venas
pulmonares

Ventriculo Ventriculo

derecho izquierdo

Vena cava
inferior
=]

Se debe apuntar a una descripcion progresiva dentro de la presentacion, es decir que los nombres,
partes, etc vayan apareciendo

- ________________________________________________________________________________________|
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Las herramientas informaticas en los proyectos

En resumen

* Legible

e Cuanto menos mas...
« Didactico

» Consistente
 Progresivo

=
Palabras finales
* La comunicacidn es la clave.
 El texto apoya a la comunicacién.
» Las imagenes simplifican conceptos complejos.
* Las animaciones ayudan a explicar relaciones.
* Los elementos visuales son para ayudar, no para distraer.
* Los sonidos se deben utilizar Gnicamente cuando sean necesarios.
* Los diagramas o esquemas ayudan a:
= Organizar la informacién que presentaremos.
= Facilitar la comprensién de conceptos.
-]

Fuente: https://ele.chaco.gob.ar/course/view.php?id=37111
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