Buenas tardes, la verdad que no conocia la aplicacién para programar, pero me encanto. La
verdad tuve muy poco tiempo solo un dia para familiarizarme pero lo voy a seguir intentando es
muy buena la aplicacién para trabajar con los chicos en las aulas. Espero poder seguir aprendiendo
mas porque se podria trabajar con los estudiantes y sus netbook.

Sin mds que decir, dejo las imagenes de lo que pude hacer:

1- AYUDA A LA PUMA DUBA A COMER CHURRASCQOS, nivel principiante porque recién
comencé a programar.

& pilasbloques.program.ar/online/#/desafio/201

> Nivel Principiante > Dieta a base de churrascos > Desafio 1 @ o

' ' ] B2 AYUDAA LA PUMA DUBA A COMER SU CHURRASCO. EVITA LOS OBSTACULOS
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@ pilasbloques.program.ar/online/#/desafio/201

> Nivel Principiante > Dieta a base de churrascos > Desafio 1

Para pensar... Tu programa no es el tnico que resuelve el problema. jExisten otras soluci
¢Estas usando los conceptos bien?

COMER CHURRASCO

2—COTY EMPIEZA A DIBUJAR- NIVEL PRIENCIPIANTE.

« Nivel Principiante Coly empicza a dibujar > De @ O

RIBA DIBUJANDO E\ SUGERENCIAS C REINICIAR

RABAJO DIBUJANDO

< MOVER DERECHA DIBUJANDO

AL EMPEZAR A EJECUTAR

< MOVER DERECHA DIBUJANDO
€ MOVER IZQUIERDA DIBUJANDO 4 MOVER ARRIBA DIBUJANDO

< MOVER DERECHA DIBUJANDO
L + MOVER ABAJO DIBUJANDO




3-ELZORRO TOTO VA LEYENDO MIENTRAS SE MUEVE.

& pilasbloques.program.ar/online/#/desafio/2021301

» Nivel Principiante » Con Toto = Nivel 1
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