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Desafios de Nivel Intermedio

Automatas, comandos, procedimientos y repeticion

El marctano en el

0 =
desiento 10 enciende £l alien y las tuercas El recolector de estrellas Maria y las s&

La gran aventura del mar
encantado

> Nivel 6 3 y repeticién > Capy y Guyra

El carpincho Capy y su inseparable amigo, el picabuey Guyrd, tienen una forma muy particular de recorrer los esteros. Ayudd a Capy a pasar a buscar a su amigo para subirlo a su cabeza y asi emprender juntos una
nueva aventura

Primitivas Rsugerencies I B

Al empezar a ejecutar
3 Moverala derecha
$ Mover ala derecha
9 Moverala derecha
5 Subir a Guyrd

Desafio 2: “Nuevos Comandos”

> Nivel Intermedio > Autdmatas, comandos, procedimientos y repeticién > Nuevos Comandos

BB Capyy Guyra quieren cuidar su estero, Para lograrlo van a limpiar los desechos tirados por turistas. Empiezan por las dos latas a su derecha, luego las dos de mas abajo, dejando una para el final. Ayudalos a recoger
todas las latas.

Primitivas Defini . _ -

Mis procedimientos e, + Moveraladerecha Rsuerencos W B B
S oisls s ¥ Moverala derecha

%" Recoger lata

+ Mover abajo

L0 Recoger (odas las latas IRERC)
e Y S %" Recoger lala

Recoger las laas de L invertida
 Volver al camina fimpio

Ir y posicionar en segunda L inverlida U Volver al camino limpio SRR
Recoger las latas de L invertida 4 Mover arriba

Volver al camino limpio € Mover a la zquierda

" Iry recoger aulma s € Mover a la zquierda

LLL] Iy posicionar en segunda L invertida §
¥ Mover abajo
¥ Mover abajo
W Nover abajo

DR Iry recoger [a ultima Lotz SSRNC)
\wb Mover abajo
| v Recoger lata

Desafio 3: “El gato en la calle”

> Mivel i 6 comandos, procedi y repeticién > El gato en la calle

Primitivas

sugerencias IR
Mis procadimientos " a8




Desafio 4: “No me canso de saltar”

SONIACH

, comandes, y repeticién > No me canso de saltar

R sugerencias:

Primitivas
Mis procedimientos
Repeliciones.

Al empezar a ejecutar

Desafio 5: “El marciano en el desierto”
> Nivel Intermedio > Autématas, comandos, procedimientos y repeticién > EL marciano en el desierto

” El marciano esta perdido en el desierio y necesita alimentarse de su comida favorita: jlas manzanas! Ayudalo a cumplir su objetivo. Pista: Crear un procedimiento (bloque) para cada conjunto de manzanas

AZam v
Rsgeecss @ B 8

Primitivas

Al empezar a gjecutar
Mis procedimientos.

‘comer derecha
Repeticiones
2 Mover ala derecha

L2 comer amba | .

Desafio 6: “Tito enciende las luces”
et S

ME  Ayuda a Tito a encender todas las luces
Pista: crea un procedimiento para prender todas las luces de una diagonal.

v repeticién > Tito enciende las luces

2 a5 Al empezar a ejecutar 1 sugerencios I 5]
Mis procedimientos

4 Mover aniba
Repeticiones e

rdealuz
| Uicar fila nferior © Prenderlahz
| Encender luz & Woveramba
¥ Mover ala desecha

L] Encender Lz SRS
& Prender la iz
DT Ubicar fila inferior .

| & Mover a la izcuierda

Desafio 7: “El alien y las Tuercas”

> Nivel y repeticién > El alienigena y las tuercas

Primitivas
Al empezar a ejecutar [V "% Recoger tuerca diagonal Rsugerencies I B
Mis procedimientos

Rapeticiones




SONIACH

y repeticién > El recolector de estrellas

Desafio 8: “El recolector de estrellas”

> Nivel

‘ﬁ sugerencias [l

Repeticiones
L0 tomar fila de estrelas. -

& Ir al borde izquierdo
4 Mover arriba

SONIACH

Desafio 9: “Maria y las sandias”

Maria necesita comer todas las sandias de la cuadricula, Pensa de qué manera puede hacerlo creando los bloques necesarios

Ll
)R sugerencias B

172 comer fila de sandia -

Primitivas
) Gomer sandia

Mis procedimientos
Repeticiones

507 volver al inicio | -

Do EETITETED) € Maver a la izquierda
4 Mover arriba
_) Comer sandia
4 Mover arriba

SOMIACH

Desafio 10: “Alimentando a los peces”

> Nivel Intermedio > Autématas, comandos, procedimientos y repeticién > Alimentando a los peces
Nuestro buza dehe alimentar con lombrices a los 7 peces que hay en esta escena. Busca primero a las lombrices y luego pas4 por cada pez alimentandolo. Pista: Cudntas partes deberia tener tu estrategia?

14
B

Primitivas I S e 2 ™ |

Al empeza L buscar comida SRR Sugerencias
Mis procedimientos Smpezar a ejeciiar LU e R suger m 2
buscar comida 4 Mover aniba

Rapeticiones

dar comida a peces de aniba E

3 Mover ala derecha
4 Mover amiba
U Agarrar comida

U218 dar comida a peces de amiba -

4 Mover amba

€ Mover ala izquierda
= Alimentar pez

. comandos, y repeticién > Instalando juegos

Desafio 11: “Instalando Juegos”

> Nivel

Ramiro tiene que instalar un juego en 3 compus para divertirse con sus amigos. Los pasos para instalarlo en cada una son: encenderla, escribir la contrasefia ("ABC’), instalar el juego y apagar la maquina. Pista:

aprovechd que en cada compu hay que hacer el mismo trabajo.
Fsuerences B B

Primilivas T [ instatar i juego JNSER ]
Mis procedimientos P s
Repeticiones o Fr—

3 Pasarala siquients computadara s




Desafio 12: “La gran aventura del mar encantado”

> Nivel s, comandos, i y repeticién > La gran aventura del mar encantada

Ayuda a la heroina a rescatar a su principe. Para ello debe superar en orden cada una de las siguientes pruebas:
1) Buscar la llave.
N 2) Abrir el cofre con la llave v tomar el sombrero maaico que esta dentro.

Primitivas Definir
Mis procedimienios [N i

Buscar llave .1 : —
Repeticiones = i y

Buscar sombrero

P SOl iR
Ir @ luchar con el enemigo
Escapar

Rsuerences B B B

LT Buscar sombxero BN
4 Mover arriba

= Abiir el cofe y tomar sombrero

Prnmitivas.
Al °3 Bucar hiemo y voiver | e (8
Mis procedimientos Smpe=a L et [T Bucar hierro y volver =] a s

Repeticiones
Bucar hieo y volver e
Buscar carbén y volver |

¥ Agarar hiemro
+ Escapar

Alternativa condicional

S

~o
Una fiesta arruinada Redecorando fiestas Laberinto corto Laberinto largo Tres naranjas

El pasillo curvo de .

sandias [ Eifestin futal_ [ Recolector de galaxias

Desafio 14: “El mono y las bananas”

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > EL mono y las bananas SONIACH

Fonw m= #Podés hacer que el mone avance al casillero de enfrente? Si hay una banana debe comérsela. Si no, es feliz con sélo llegar
Ejecutd el programa varias veces para asegurarte que siempre funciona.
Pista: mird la cateqoria "Sensores” v la categoria "Altemativas”.
Primitivas
Mis procedimientos
Repeticiones
Alternativas

Al empezar a ejecutar
¥ Mover a la derecha
si hay . comer banara

Sensores

si hay__comer banana -




Desafio 15: “ La eleccion del mono”
> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Ls eleccion del mono SONIACH

rm B8 ;Podés ayudar nuevamente a nuestro mono? Esta vez tiene que comer la fruta que aparece, ya sea banana o manzana
Fjecuta el programa varias veces para asegurarte que siempre funciona
Pista: ésta vez no alcanza con el blogue "Si®

Primitivas

Mis procedimientos
Repeliciones
Altemativas

Sensores LT comer si hay bananas sino manzana JSCY

Al empezar a ejecutar
¥ Mover ala derecha
«comer si hay bananas sine manzana

Desafio 16: Las rocas de Nano
> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Las rocas de Nano B | soNACH

M8 Enelplaneta de Nano suele haber muchos derrumbes de rocas. Algunas caen y se interponen en el camino a su fruta favorita. Si eso pasa, debe tomar el largo y agotador camino rocoso. Ayudd a Nano a comer la
62 . banana al final del camino. jNo te olvides de descargar tu solucién! (la vas a necesitar mas adelante)

Primitivas 12 1] Obstaculo abajo | - Wsuwerencios B B &
Mis procedimientos . _ ¥ Mover absjo

Repeliciones

Alternativas

Sensores

L2 Obstaculo a derecha -

Desafio 17:Los caminos de Nano
PilFBOGUES

> Nivel Intermedio > altemnativa condicional > Los caminos de Nano SONIACH

B Nano escucho la ubicacion de otra deliciosa banana en su planeta rocoso, aunque el camino es mas largo y peligroso. £ camino verde es el mas sequro pero no siempre esta libre de rocas.

Primitivas T sugerencias [ 5]

Mis procedimientos
:
Repeticiones [N hay obstaculo darecha armiba (L] S| hay oBslaculo deresna .

Allernalivas.

Sensores

"9 Hay un obsticulo a la derecha?

L Camino 1 SRR L Camino 2] .

LT S nay obétaculo abaro - Si nay obstacuia abajp i ha obstaculn derecha aniba

+ Moverabajo

+ Mover ala dorecha

B | souach

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Una fiesta arruinada el 0O

"Nada mejor que despertar por la mafiana y arruinar alguna fiesta’ piensa el cangrejo aguafiestas. Ayudd al cangrejo a reventar todos los globos que encuentre a su paso. No te olvides de descargar tu solucion (la vas
a necesitar mas adelante).

Primitivas
Mis procedimientos
Repeticionas
Allemativas

Al empezar a ejecutar : lobes Rsuerencss B B
fila de arriba
Reventrar tados los globas.

wvolver a fila de amba
Sensores.




Desafio 19: Redecorando fiestas

> Nivel Intermedio > altemnativa condicional > redecorando fiestas

Hoy es un dia especial para celebrar y decorar las fiestas con muchos globos... pero hay un pequefio cangrejo al que le gusta ocasionar problemas. Ayuda al cangrejo a reventar los globos de todas las fiestas que
encuentre a Su paso.

Primitivas
Sugerencias

(TIS——— I suger m B &
Fila de ariba

Repeticiones

Alternativas Reventar los globos [T \oiver amios ISR
Volver a reventar globos

Sensores e 3

7] Fia de arioa IR

& Mover alaizquierda

[\ Reventar los globos

Desafio 20: Laberinto corto
PilasBloques|

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Laberinto corta
-__ :E M8 Guia al raton para llegar a la meta. Para lograrlo, debe avanzar una casilla en la direccion que indica la flecha. Pista: mird en la categoria *Sensores® queé preguntas podeés hacer.
S-A

Primitivas. E Su ins - a i
Mis 5
Repeticiones 2 i

Allemativas

Sensores

Desafio 21: Laberinto largo

> Nivel intermedio > alternativa condicianal > Laberinto largo

m Ayuda al raton a salir del laberinto. A diferencia del laberinto anterior, aqui la cantidad de casillas que debe avanzar son muchas. (Cuantas? ¢Es siempre la misma? Pista: pensa primero como avanzar una sola casilla

Primitivas YT r—rp——
‘empezar a ejecutar
Mis procedimientos

Rowc: B 8 8 o
Repeliciones

Alternativas

Sensores

Desafio 22: Tres naranjas

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > tres naranjas a0
El alien debe y i

omer todos los gajos de naranja que aparezean en las casillas violetas. iPero no siempre aparecen en los mismos lugares ni |2 misma cantidad de naranjas! Pista: pensa primero como harias un
procedimiento para comer una sola naranja i es que la hay

g )

Primitivas Rsgeecs B B W
Mis procedimientos

Repeliciones

Alternativas

Sensores




Desafio 23: Tito recargado

- gi BE  Tito necesita encender las luces para poder conocer €l camino... jPero en cada ejecucion cambian de lugar! Podés utlizar los procedimientos y bloques de control,

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Tito recargado

SONIACH

Primitive . =
fimiivas Alempeee B oo Ksugerencas B B W
Mis procedimientos

Repeticiones

Allernativas

Sensores

Desafio 24: El desierto multifrutal

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > El desierto multifrutal

| a
Primitivas .
Mis procedimientos | e e ek 3] Volver a recolectar fruas . 1R sugerencios B8 @
Repeticiones o | Recolectar ftas
Altemativas

Sensores

ilivas .
Sugerencias B
Mis procedimientas = " =]
Repeficiones
Alternalivas

Sensores

Desafio 26: El festin frutal

w M £l mono vino a comer sus frutas al lugar de siempre, aunque escuchd rumores que se estd dando un gran banquete frutal del otro lado... iHoy es un gran dia para darse un festin!
2
U Y

Primilivas .

A ejecutar Sugerencias [
Mis procedimientos e o] a8
Maver

Repeticiones

Alternativas Reomequs i)
Mover a otro lado
Moverd

timo

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > El festin frutal

Sensores




Desafio 27: Recolector de galaxias

> Nivel Intermedio > alternativa condicional > Recolector de galaxias

£l universo tiene millones y millones de galaxias; por suerte para el recolector de estrellas, hoy debe recolectar solamente dos galaxias muy pequefias.

Primitivas
Mis procedimientos
Repeticiones
Alternativas

Al empezar a ejecutar Definir . Rsuweenciass W B B
4 Mover amiba
1€ 11 2l borde izquierdo

Sensores

(1277 Repetir tomar estreila -

20 Tomar estreila ] .
3 Mover ala derecha

~ # ¢Hay una estrella aca?

Repeticion condicional

Super Tito 1

> Nivel Intermedio > repeticién condicional > Stiper Tito 1 SONIACH

— M Ayudda Tito a encender las luces
- 42 . i0jo! En todas las celdas hay una luz, pero no sabés cuantas celdas hay en cada ejecucion.

Primilivas

Mis procedimientos
Repeticiones
Alternativas

Al empezar a gjecutar (VAT Encender lampara | - ’ﬁsmemncins [ 7] =]
Encender lampara

Sensores

Desafio 29: Super Tito 2

> Nivel Intermedio > repeticién condicional > Stiper Tito 2

Primitivas

Mis procedimientos
Repeticiones
Allermnativas

bler malz e Definir - MR sugerencias I B
Encender todas las luces

Sensores

Desafio 30: Laberinto con queso




> Nivel Intermedio > repeticién condicional > Laberinto con queso

Primitivas
Mis procedimientos

Rsugeencics I B
Repeticiones :
Allernativas.

Sensores

| % Mover ala derecha

Ve

Desafio 31: El detective Chaparro
> Nivel Intermedio > repeticién condicional > EL detective Chaparro

Q £l detective debe descubrir al culpable de un crimen. Comenzando por el primero de la izquierda, jinterrogé a cada uno de los sospechosos hasta encontrar al culpable!

Primitivas
A ejecutar Sugerencias [l
Mis procedimientos :‘:’: 2 ] 8
Repeticiones sl e scpections
Alternativas

Sensores

Desafio 32: Futbol para robots

> Nivel Intermedio > repeticién condicional > Futbol para robots

Primitivas -
Mis procodimionios  [[NEEEERIEE
Repeliciones
Altarnativas

1207 Completa una fila y patear la pelota -

Rsugerencias W B | 1
| Gompleta una filay palear |a pelota
Sensores | Vohver al pincipio

| ¥ Pasar ala siguiente fila | & Patear pelota

e [ ] [E1T4 volver al pncipio }

4 Mover a la izquierda

Desafio 33: Prendiendo las compus

> Nivel Intermedio > repeticién condicional > Prendiendo las compus

Debemos prender todas las compus teniendo en cuenta que el ancho y el alto del escenario cambian en cada ejecucién. Pista: pensd como harias para prender las compus de un solo lado del rectangulo y después
repetilo para el resto de los lados.

Primitrvas [ Fila superior
Mis procedimientos

1R sugerencios I a
¥ Mover a la derecha
Repeliciones

-—_——»9’57mr
Altornativas .

Sensores

B0 Fila inferior | L]
€ Mover a la izquierda

Desafio 34: El mono que sabe contar




Rswgerencas B B

+ Pasar ala siguiente columna

Contar frutas

+ Mover abajo

L= Volver aiba | -

Repetir hasta que ¢Estoy al inicio de la columna?

4 Mover aniba




