
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actualización Académica en Competencias 

Digitales Docentes - Nivel Secundaria 

 

Módulo 5: Programación y Robótica.  

 Actividad- Semana 2 

Tutora: Aguirre, Fanny 

Profesora: Sánchez, Marita Isabel  
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Desafío 1: “Capy y Guyrá 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

Desafío 2: “Nuevos Comandos”  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Desafío 3: “El gato en la calle”



 
 

Desafío 4: “No me canso de saltar” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Desafío 5: “El marciano en el desierto”

 
Desafío 6: “Tito enciende las luces”

 
Desafío 7: “El alíen y las Tuercas”   

 



 
Desafío 8: “El recolector de estrellas”   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Desafío 9: “María y las sandias” 

   
Desafío 10: “Alimentando a los peces” 

 
Desafío 11: “Instalando Juegos” 

 
 
 
 
 



Desafío 12: “La gran aventura del mar encantado” 

 
Desafío 13: “Reparando la nave” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Desafío 14: “El mono y las bananas” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Desafío 15: “ La elección del mono” 

 
Desafío 16: Las rocas de Nano  

 
Desafío 17:Los caminos de Nano

 
Desafío 18: Una fiesta arruinada

 
 
 
 



 
Desafío 19: Redecorando fiestas 

 
Desafío 20: Laberinto corto 

 
Desafío 21: Laberinto largo 

 
Desafío 22: Tres naranjas  

 
  
 
 



Desafío 23: Tito recargado 

 
Desafío 24: El desierto multifrutal 

 
Desafío 25: El pasillo curvo de sandías 

 
Desafío 26: El festín frutal 

 
 
 
  
 
 



Desafío 27: Recolector de galaxias 

 
 
 
 
 
 
 
Desafío 28: Super Tito 

 
Desafío 29: Super Tito 2 

 
 
Desafío 30: Laberinto con queso 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Desafío 31: El detective Chaparro 

 
Desafío 32: Fútbol para robots 

 
Desafío 33: Prendiendo las compus  

 
 
Desafío 34: El mono que sabe contar 
 
 
 
 



 


