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Este módulo tiene una duración de 
dos semanas y en ella abordaremos 
conceptos básicos para el diseño de 
presentaciones digitales. Una de las 
maneras más utilizadas de comuni-
cación con el otro, se caracteriza en 
la utilización de la comunicación au-
diovisual.  
Por ello es significativo conocer y 
aplicar herramientas para el logro de 
presentaciones digitales adecuadas a las necesidades.    
 
La carga horaria total del módulo es de 20 horas, requiere del compro-
miso semanal de 10 horas para el estudio y la realización de las activi-
dades. Encontrarán Guías para el aprendizaje elaboradas para cada 
semana del cursado, donde se detalla el material de lectura y las activi-
dades que tendrán que realizar.   
 

 
Para acompañarlos, estará disponible en el 
aula virtual una pestaña "Comunicación" 
donde está habilitado un foro de consultas. 
Esta es una comunicación de visualización pú-
blica.  
Por mensajería interna pueden contactar a la 
tutora que le acompañará todo el trayecto for-
mativo, esta es una comunicación privada.  
 
Y una vez por semana se encontrarán con su tutora de forma sincró-
nica (no obligatoria), a través de videoconferencia. Día, horario y en-
lace de la reunión se encuentra también en la pestaña "Comunica-
ción". 
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Para saber un poco más acerca de cómo transi-
tar este recorrido consideramos necesario que 
comiencen por visualizar el programa y el crono-
grama donde se detalla los contenidos y las acti-
vidades que desarrollaremos.  
También, nos ponemos a entera disposición para 
aquellos que encuentren dificultades técnicas o 
pedagógicas para la realización de las activida-
des. Todas las consultas son válidas. Todos es-
tamos aprendiendo, y una inquietud socializada 
a tiempo puede servir a todo el grupo.  

 
Le deseamos que la cursada sea un éxito y los introduzca en este 
mundo de la virtualidad al servicio del aprendizaje 
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