Cronograma Modulo optativo: Gamificacion y aprendizaje

Semana Fecha Actividad Caracter
1 12 al 19 de octubre Leer y ver video del material. Individual
Realizar la actividad del Foro: Compartiendo experiencias Obligatorio
educativas
2 19 al 27 de octubre Leer y ver videos del material Grupal
Explorar las herramientas Obligatorio
Realizar la Tarea: Gamificando en tu aula
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