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Unos de los objetivos principales en proceso de aprendizaje es FORMAR A PERSONAS CAPACES DE INTERPRETAR fenómenos y acontecimientos que surgen en su entorno. Para ello es necesario presentar nuevas alternativas y experiencias innovadoras con respecto al proceso de enseñanza-aprendizaje, para ello es necesario que el estudiante sea capaz de identificar las dificultades y los errores que cometen durante este proceso con la finalidad de poder superarlos.
En este documento te explico un modelo de aprendizaje llamado: “APV” (aprendizaje por proyectos virtuales) o ABP (aprendizaje basado en proyectos) que permite a los alumnos a involucrarse y ser los protagonistas de su propio aprendizaje, 
El APV se ha convertido en una de las metodologías activa más eficaz y cada vez más extendida en nuestro sistema educativo, es un método de enseñanza y aprendizaje centrado en el estudiante en el que éste adquiere conocimiento, habilidades y actitudes atreves de distintas situaciones de la vida. Los alumnos llevan a cabo un proceso de investigación y creación que culmina con una Respuesta a una Pregunta, la Resolución de un Problema o la Creación de un Producto. Con este método el producto final deja de ser lo único importante, junto a él se presta atención al proceso de aprendizaje a la profundización llevada a cabo por los alumnos, así como el desarrollo de las competencias clave.
Es necesario que conozcamos la diferencia que hay entre el Aprendizaje Tradicional (AT) y Aprendizaje por Proyectos
	Aprendizaje
Tradicional
	Aprendizaje por
Proyecto

	El docente asume el rol de experto, su función es transmitir la información al alumnado.
Organiza los contenidos en exposiciones haciendo que los alumnos se conviertan en receptores pasivos.
Los alumnos trabajan individualmente y su única función es absorber transcribir o memorizar y repetir la información.
Los alumnos buscan una respuesta correcta para tener éxito en el examen final, la evaluación es incremental y el docente es el único evaluador.

	El docente tiene rol de tutor, guía, o aprendiz, mentor o asesor y los alumnos se responsabilizan de su aprendizaje.
Diseña sus clases en base a problemas abiertos y busca mejorar la iniciativa y motivación de los alumnos.
Conforman en pequeños grupos de trabajos en la resolución de problemas, identifican necesidades de aprendizajes investigan, y aprenden.
El docente evita la respuesta correcta y ayuda a los alumnos a formular las preguntas, expresar problemas, explorar alternativas y tomar decisiones alternativas.




Los alumnos evalúan su propia evolución y el de sus compañeros, y el docente implementa una evaluación integral y es importante el proceso como el resultado.
Aprendizaje Tradicional:
 (
Se presenta un problema para aplicar lo aprendido
) (
El alumno aprende la información
) (
Se expone lo que el alumno debe saber
)
		


Aprendizaje por Proyecto:
Se presenta el problema
 (
Se localiza la información necesaria
) (
Se resuelve el problema o se identifican problemas nuevos
) (
Se identifica las necesidades
 de 
Aprendizaje
)





	
Paso a describir las diferencias que existe entre ambos 8 elementos que debe incluir el APRENDIZAJE POR PROYECTOS
1_ contenidos significativos: contenidos cercanos (currículo)
2_ necesidad de saber: idea, describir la tarea, dar instrucciones, golpe de efecto (video, artículo llamativo)
3_ pregunta que dirija la investigación: proactiva, abierta, compleja y unida al núcleo.
4_ voz y voto para los alumnos: producto final a elección de los alumnos, ellos necesitan saber que son escuchados (Capacidad de elección)
5_ competencias del siglo XXI: se plasman en herramientas de la actualidad alumnos deben tener un bagaje para la presentación de videos, posibilidad de practicar y de aprender a manejar las TICs. Las demandas presentadas son: expresión del pensamiento crítico, comunicaciones efectivas, uso de las tecnologías y el trabajo en equipo.
6_ investigación lleva a innovación: añadir nuevas preguntas, hacer hipótesis, abiertos a nuevas propuestas
7_ evaluación, retroalimentación y revisión: FEED BACK, promover la crítica constructiva
8_ Presentación de un producto final ante una audiencia: no solamente ante el docente a cargo sino también ante la institución, padres y comunidad en general.
Proyecto Interdisciplinario
Eje: Los seres vivos: diversidad, en relación con los seres vivos: diversidad, unidad, interrelaciones y cambios.
Título: “Somos Emprendedores”
Cursos 1año a 5año
Área: Matemática, Lengua, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Educación para el consumo responsable.
Fundamentación: este proyecto está destinado a alumnos de escuela secundaria técnica 1er año donde ellos serán los protagonistas de su propio aprendizaje diseñando una huerta orgánica. Esto los llevara a ser pequeños emprendedores y protagonistas de forjar su futuro. 
Trabajaran mediante competencias de la ciencia, observar  descripción, formulación de hipótesis y preguntas con explicaciones teóricas, desarrollando capacidades cognitivas y la curiosidad facilitando así su aprendizaje. 
Competencia: identificar los elementos básicos para la elaboración de una huerta orgánica. 
Capacidades..:
· aprender a trabajar en equipo. 
· Desarrollar su espíritu emprendedor.
· Descubrir sus fortalezas personales y desarrollarlas
· Ampliar su vocabulario.
· Mejorar su comprensión oral y escrita.
· Reconocer y calcular áreas y perímetros. 
Contenidos: 
· Ciencias naturales : el ovalo alimenticio, los nutrientes, normas de higiene. Prof.………..
· Matemática: áreas, perímetros, operaciones con decimales. 
· Lengua: expresión oral y escrita, ortografía. Prof.…….
· Ciencias sociales_ climas de la región.prof………
· Educación para el consumo responsable: elaboración de dietas alimentarias saludables. Prof.……….
proyecto escolar educativo
· Situación educativa o descripción del escenario: en la E.E.T. N……. de   Pozo la Gringa se encuentra con una proximidad de 6 aulas, con 15 alumnos en cada aula, en doble turno. Contamos con una residencia que alberga alumnos y necesitan desarrollo económico para sustentar a los mismos. Las causas y consecuencias de que la escuela debe albergar a los alumnos es porque se encuentran alarga distancia de la ciudad y no cuentan con los recursos necesarios. Estas consecuencias se pueden resolver a través del desarrollo económico  de dichas huertas para generar alimentos orgánicos. 
· Problema: el problema para desarrollar dichas herramientas necesarias para implementar nuestro proyecto es desarrollar las técnicas a corto plazo serían  los contenidos disciplinares. Y a  largo plazo es lograr la producción final, (la cosecha) para poder solventar ciertas necesidades de la institución. El apoyo con las demás autoridades institucionales son los padres o tutores de los alumnos, el apoyo de otros docentes, y personales a cargo de la limpieza, cocina y porteros. 
· Objetivos del proyecto: contar con dichos conocimientos con el fin de poder obtener un producto final (la cosecha).
· Justificación del proyecto: implementar las tics para incorporar herramientas nuevas al alumno desarrollando habilidades actitudinales para llevar acabo la huerta orgánica. 
· Planificación de las acciones, o actividades o tareas: 
Tiempo: 3meses. 
Actividades: 
· Reconocimiento del terreno a través del uso de las TIC. 
· Diseñar un plano de la huerta aplicando la herramienta del Power Point. 
· Calcular área y perímetro utilizando Word.
· Buscar información en los distintos medios para el diseño de una huerta orgánica. 
· Lectura comprensiva. 
· Descripción 
· Cuestionario 
Entrevista:(personal idóneo en el tema)
Recursos materiales: tiza, pizarrón, agua, elementos de huertas, palas, rastrillos, etc. 
Recursos humanos: alumnos, tutores, docentes y directivos. 
Recursos tecnológicos: computadora. 

Evaluación del proceso
· Continua y Permanente de los alumnos, tutores y docentes.
· Productos Finales: obtención de alimentos orgánicos. 





