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Pronterf ce es el progr ma a instalar en nuestro PC para contr lar nuestra impresora.

Podemos desc rgar el progr ma en

https://github.com/kliment/Printrun

Allf enc ntr remos las instrucciones de instalacién segun el sistema operativ que utilices.

(Existen tros progr mas ¢ ntr lad res para impresoras 3D, el aqui expuesto, como otros,
es s ftware libre).
Al arr nc r pronterf ce n s aparece esto:
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A simple vista, dividiremos el interf ce en 4 partes segin el grafic  siguiente:
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1 Panel superi r

Part |COM3 _"J@i 115200 j Connect ‘ Reset | Load file | Compose | | ti | Luse ] o I

En él, y de izquierd a derecha enc ntr mos los botones siguientes:

Puerto: Marque el puerto USB donde ha conectad  |a impresora.
@ : Velocid d de transmisién de d tos. Marque 115200
Conectar: C necta el rdenador  su impresora.

Resetear: Resete la conexién

Load file: Carga un fichero  imprimir *
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*2Qué tip  de ficheros admite? Ver siguientes capitulos
Comp ner: Permite comp ner vari s archiv s en nuestra impresién.

SD: Permite ¢ rgar ficheros desde la tarjeta SD. Necesitas tener un lector SD para

RAMPS.

Print: Imprimir. Es el botén con que ejecutamos la orden de imprimir un archiv  previ mente

preparado para ello.

Los botones Pause y Recover no suelen us rse pues no suele tener interés el paus r un

impresién, mds bien al contr ri .

7 Cursores de m vimiento
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Los v lores superi res son las velocid des de movimiento de los ejes, medid s en mm/min.

Es de destac r la baja velocid d relativa del eje Z con respecto a X e Y.

Los cursores se dividen 2 d s zonas, la zona del plano XY, que nos permite m ver la
impresora en los ejes X y Y tanta distancia ¢ mo m rque el circulo que seleccionemos en el
sentido de los ejes. Este ejemplo muestra dénde clicar para mover la impresora 10mm en

el sentido negativ del eje X.
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Los puntos m rc dos en el siguiente ejemplo permiten m ver la impresora utilizand  los
cursores del teclad . Sucede igual que con los ejes, y queda fijada la distancia en que se

moverd la impresora segun qué punto seleccionemos. Otro ejemplo us nd  10mm.

Motors off P(T:I 3000 j'rrnfrm I:I 200 :ll

=

El eje Z lo enc ntr mos a la derecha de la imagen, y funciona de manera andloga a los

ejes X e Y.

Por Ultimo, observ las ¢ sas dibujadas en los botones.
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Estos botones, ¢ nocid s como homming, hacen regresar | extrus r al punto de origen,
marc da por la posicién de los fin les de ¢ rrera. Tenemos la opcién del v Iver | origen
cualquier eje en particular, o la impresora en general (X, Y, Z) pulsand el botén marc do

con un circulo mayor.

3 Opci nes de temperatura y extrusion
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Enc ntr moslos v lores de temperatur  del extrus r (Heat) y de la ¢ ma caliente (Bed). El
botén check temp permite chequear la temperatur  en un m mento dado, mientr s que
seleccionand  watch aparecerd una gréfic  que muestre las temperatur s d das.

Por dltimo, La casilla extrude provoca que la impresora extruy  pldstic  tanto milimetros
como se indique en la casilla inferi r, mientr s que reverse provoca un movimiento
contr ri del extrus r.(Debe entenderse el extrus rc mo un 42 eje). La casilla debajo de

Reverse muestro la velocid d de dicho eje.
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4 Plater

El plater, ahora vacio, muestra la vista en planta de los objetos a imprimir. Podemos

recolocar vari s objetos ¢ n el fin de imprimirlos en un  misma serie.

Vemos aqui el plato, tras afiadir un engr naje y comp ner un plato con 4 copias de éste.

Ya hemos visto muy p r encim el funcionamiento de Pronterf ce. Termin remos echand

un vistazo a la columna de texto que aparece a la derecha del interf ce del progr ma.
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11310.6737396 mm of filament used in this print

The print goes:

- from -17.25 mm to 197,19 mm in X and is 214, 44 mm wide
- from -17. 15 mm to 197,12 mmin ¥ and is 214, 27 mm deep
- from 0.00 mm te 14.05 mm in Z and is 14.05 mm high

En dicha ¢ lumna aparecen sentencias que muestran el estad  de la impresion. En el
ejemplo anteri r, podemos leer consideraciones de la impresién de los 4 engr najes una

vez cargados, tales ¢ mo la longitud de filamento se requiere p ra la impresién.
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