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Redes

1. Servicios distribuidos de redes:

Los servicios de red son un conjunto de equipos y softwares conectados entre si por medio de
dispositivos fisicos o inalambricos donde se encargan de enviar o recibir informacion por medio
de impulsos eléctricos u ondas electromagnéticas para poder realizar el transporte de los datos. Por
lo general se suelen compartir recursos, informacion y ofrecer algunos servicios especiales.

Todo esto también es conocido como una red
de ordenadores, red de computadoras, red
informatica o red de comunicacion, donde se
requiere obligatoriamente un emisor, un
mensaje, el medio y un receptor para su
funcionamiento.

Este tipo de redes fueron creadas con el
proposito de poder compartir informacion a
la distancia mediante un proceso que brinde
confiabilidad y seguridad, asi como poder aumentar la velocidad de la transmision de datos.

Uno de los ejemplos mas claro de este tipo de red es el Internet, el cual usamos a diario sin saber
que se trata de una de las redes de ordenadores mas grande del mundo. Es asi como a diario existen
millones de ordenadores conectados en diferentes puntos y que interconectan para poder compartir
informacion y recursos uno con los otros.

(Como funciona un servicio dentro de una red y cual es su importancia?

Las redes informaticas son un conjunto de
ordenadores o dispositivos interconectados
entre si que

permiten lo que es el intercambio de
informaciéon y recursos entre ellos, de esa
forma puede utilizarse una sola impresora o un
disco duro desde varios dispositivos, entre
muchos otros elementos.

Las redes WiFi son otro servicio de red, pero de forma inalambrica, y cabe mencionar que trabaja
completamente igual a los servicios de redes tradicionales. Por lo tanto, para el funcionamiento de
este servicio es necesario contar con cinco componentes fundamentales, los cuales te los
explicamos a continuacion:

Emisor . Codificador Decodificador . Receptor

e  Emisor
Para poder iniciar este proceso es fundamental poder contar con la primera pieza, en este caso se
trata del emisor quien sera quien crea la sefial o peticion desde el ordenador.
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e  Codificador
Seguidamente esta peticion debe pasar por el codificador, quien es quien se encarga de codificar
la sefal para que esta pueda transmitirse a través del cable y asi llegar a su destino.

e Linea

En el caso de que se utilice una red inaldmbrica los medios de transmision serdn las ondas de
radiofrecuencia o los infrarrojos. Ellos son los encargados de transmitir la informacion recibida a
la direccion del dispositivo que se ha indicado desde la interfaz.

e  Decodificador

Cuando se va a compartir una informaciéon o recursos el dispositivo que va a recibir esta
informacién también dispone de su propio sistema para poder convertir cada una de las sefiales
eléctricas en datos que puedan ser procesados por el ordenador. Estos suelen ser los PCI o
adaptadores de red, mayormente vienen integrados en la placa madre del CPU y funcionan con
diferentes tipos de velocidades.

e  Receptor

Finalmente, cuando la informaciéon o los recursos han pasado por todos estos procesos, el
dispositivo receptor recibe la sefial que ha transmitido el emisor y la cual ha sido procesada y
convertida en datos que pueden ser leidos por el ordenador.

(Cuales son los tipos de servicios de una red que existen?

Los servicios de red son configurados en redes locales para que estos puedan encargarse de
mantener la seguridad y una operacion estable y correcta, es asi como los mismos se encargan de
ayudar a la red local para que esta funcione sin inconvenientes. Actualmente existen diferentes
tipos de servicios de una red, los cuales te los voy a ensefiar a continuacion los mas usados:

° Protocolo de configuracion dindmica de host (DHCP)

Este protocolo es un estandar del grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet, el cual esta disefiado
para poder reducir lo que es la carga administrativa y a su vez la complejidad de la configuracion
de los hosts en lo que son los protocolos de control de transmision que se encuentran basados en
la red.

En cuanto al proceso de configuracion de este protocolo suele hacerse de forma automatica cada
vez que el equipo:

Utiliza equipos clientes para solicitar y aceptar informacion de configuracion TCP/IP de los
servidores DHCP.

Se encarga de gestionar las direcciones IP y otros parametros relacionados a la configuracion.
Constantemente esta utilizando agentes de transmision DHCP para poder transferir informacion
entre el servidor DHCP y el cliente.

° Protocolo simple de Administracién de red (SNMP)

Este estandar es utilizado principalmente para lo que es la gestion de redes TCP/IP, donde
actualmente es uno de los mas populares gracias a su simplicidad de implementacion, asi como el
reducido tiempo de consumo que requiere el procesador y los recursos de red.

Actualmente cuenta con una version mas avanzada conocida como SNMPv2, el cual es compatible
para las redes basadas en OSI. Este protocolo funciona a través del enviéo de mensaje a lo que se
le conoce como protocolos de Unidad de datos a diferentes sitios de la red, donde esta conformado
por dos elementos, como lo es los agentes y las estaciones de trabajo.
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En este caso el agente hace referencia a lo que son los elementos incorporados a los dispositivos
de red como los servidores, router, switches, entre otros. Los mismos son los responsables de
recolectar toda la informacion a nivel local y a su vez almacenarla para los proximos accesos.
Donde cada uno de los agentes tiene una base local de informacion relevante, a la que se le
denomina “Base de informacion de Gestion”.

° Correo electrénico

Los correos electronicos estan conformados por dos subsistemas, uno de ellos son los agentes de
usuarios y el otro los agentes de transferencia de mensajes. En el caso de los agentes de usuarios,
son conocidos como un lector de correo que acepta diferentes comandos para poder recibir y
contestar los mensajes.

Algunos de ellos presentan una interfaz muy bien disefiada que trabaja a través de iconos o ments,
mientras que otros trabajan por comandos de un caracter desde el teclado. Sin embargo, en cuanto
a la funcién ambos son iguales.

En el caso de los agentes de transferencia de mensajes, se encargan de transferir el mensaje de
correo electronico entre los hosts, para ello hacen uso del protocolo de transferencia simple de
correo electronico o SMTP. Por lo general, los mensajes suelen pasar por diferentes MTAs a
medida que avanzan para llegar a su destino.

° Protocolo de transferencia de archivos (FTP)

Este protocolo se encarga de facilitarle a los usuarios una forma sencilla y rapida de poder transferir
informacion entre ordenadores a través de una red de Internet donde utiliza TCP, la IP y el
protocolo de control de transmision, los cuales se encargan de realizar las funciones de carga y
descarga de archivos.

Actualmente el TCP/IP es uno de los protocolos més importante en Internet, mientras que IP se
encarga de dirigir el trafico a las distintas direcciones de Internet. En el caso de FTP es necesario
que los dos puertos se encuentren abiertos, es decir el servidor y el cliente para que se pueda
facilitar lo que es el intercambio de informacion.

Por lo tanto, cuando se utiliza el FTP, el ordenador realiza una comunicacion con el niimero de
puerto que esta a su lado para recibir la informacién del controlador, asi como la direccion IP a la
que se desea transferir el archivo.

° Domain Name System (DNS)

Por ultimo, tenemos el DNS, el cual es el que permite traducir el nombre de un sitio web o de un
dominio en una direccion IP para que esta pueda ser encontrada con mayor facilidad por los
usuarios. De la misma manera este servidor ejecuta un proceso donde la URL o direccion web con
el conjunto de base de dato realiza una conversion para lo que es la direccion IP.
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Evolucion
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ISO lanza el
modelo y los
protocolos OSI;
los protocolos
desaparece pero
el modelo ejerce
gran influencia.
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La red de Backbone
Internet 2 implanta
IPvB. Las empresas
mads importantes se
lanzan a la
convergencia entre
video, voz y datos.

Las redes se hacen
convergentes, y ahora
no solo funcionan
para transmitir
informacion, sino que
también se pueden
realizar intercambio
de voz, asi como video
de alta calidad, es un
paso grande para
internet.
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