Una computadora es un dispositivo electrónico, utilizado para procesar información y obtener resultados, capaz de ejecutar cálculos y tomar decisiones a velocidades más rápidas que puedan hacerlo los seres humanos. En el sentido más simple una computadora es “un dispositivo” para realizar cálculos.
Esta integrado por 2 partes: Hardware y Software
Hardware: referencia a las partes físicas tangibles de un sistema informático, es decir, todo aquello que podemos tocar.
Software: El software es el conjunto de programas que indican a la computadora las tareas que debe realizar. Las computadoras procesan datos bajo el control de un conjunto de instrucciones denominadas programas. Estos programas controlan y dirigen a la computadora para que realice un conjunto de acciones (instrucciones) especificadas por personas especializadas, llamadas programadores de computadoras.
Tipos de Computadoras:
Las computadoras personales (PC) son las más populares y abarcan desde computadoras portátiles (laptops o notebooks) hasta computadoras de escritorio (desktop) que se suelen utilizar como herramientas en los puestos de trabajo, en oficinas, empresas,  laboratorios de enseñanza e investigación, etc.
Los servidores son computadoras personales profesionales y de gran potencia que se utilizan para gestionar y administrar las redes internas de las empresas o departamentos y administrar sitios Web de Internet. Las computadoras tipo servidor son optimizadas específicamente para soportar una red de computadoras, facilitar a los usuarios el compartir recursos  (archivos, software, periféricos).  Los servidores tienen altas capacidades de memorias y de procesamientos.
Estaciones de trabajo (Workstation) computadores de alto rendimiento que se utilizan para realizar cualquier tipo de trabajo técnico o científico, posee mucha capacidad de memoria y procesamiento que una PC de escritorio. 
Grandes computadoras (Mainframes) son máquinas de gran potencia de proceso y extremadamente rápidas y además disponen de una gran capacidad de almacenamiento masivo y manejo de una gran cantidad de datos debido a las transacciones que realizan diariamente. Son las grandes computadoras de los bancos, universidades, industrias, etc.

Partes mas importante (hardware) de una computadora: 
Placa Madre:
Tarjeta que reúne aquellos circuitos impresos que permiten interconectar los diversos elementos que componen una computadora.
Memoria RAM:
Memoria de acceso aleatorio.  
La función de la memoria RAM es la de cargar todas las instrucciones que se ejecutan en el procesador. Estas instrucciones provienen del sistema operativo, dispositivos de entrada y salida, de discos duros y todo lo que está instalado en el equipo.
En la memoria RAM se almacenan todos los datos e instrucciones de los programas que se están ejecutando, estas son enviadas desde las unidades de almacenamiento antes de su ejecución. De esta forma podremos tener disponibles todos los programas que ejecutamos.
Si la memoria RAM no existiera las instrucciones deberían de ser tomadas directamente de los discos duros y estos son mucho más lentos que esta memoria de acceso aleatorio, por lo que es un componente crítico en el rendimiento de un ordenador.
Se llama memoria de acceso aleatorio porque se puede leer y escribir en cualquiera de sus posiciones de memoria sin necesidad de respetar un orden secuencial para su acceso. Esto permite no tener prácticamente intervalos de espera para el acceso a la información.
Lo ultimo de memoria RAM es:  DDR4 -SDRAM
Procesador:
Es el componente fundamental de una computadora, pues se trata  de interpretar y ejecutar instrucciones y procesar datos.
El microprocesador se aloja, a través de un zócalo concreto de la placa base del ordenador; y al que se le añade, un sistema de refrigeración, que incluye un disipador de calor y ventiladores, que se encargan de eliminar todo el excedente de calor que absorbe el disipador.
Cuando tu ordenador está encendido, el microprocesador recibe la primera instrucción del sistema básico de entrada/salida (BIOS) que viene con el equipo como parte de su memoria.
Después de eso, la BIOS, o el sistema operativo que la BIOS carga en la memoria del ordenador, “conduce” al microprocesador, dándole instrucciones para que lo realice. Un microprocesador acepta datos binarios como entrada y proporciona salida después de procesarlo, según las instrucciones almacenadas en la memoria.
Listado de procesadores 
Marca  AMD
RYZEN 9 (generación-serie 5)
RYZEN 7
RYZEN 5
RYZEN 3
ATHLON
Marca  INTEL (generación-serie 10)
CORE i9
CORE i7
CORE i5
CORE i3
CELERON
PENTIUM

Dispositivo de almacenamiento :
DISCO DURO: 
Una unidad de disco duro es un dispositivo de almacenamiento de datos que se basa en un sistema de grabación magnética para almacenar archivos digitales. Un disco duro está formado por uno o más platos unidos por un eje que gira a gran velocidad dentro de una caja metálica sellada. Sobre cada una de las caras de cada plato se sitúa un cabezal de lectura y escritura que se mantiene en suspensión sobre una delgada lámina de aire generada por la rotación de los platos.
SSD: 
Su construcción se basa en un circuito integrado semiconductor, hecho en un sólo bloque o PCB junto a una controladora y usualmente a un sistema de caché DRAM. La controladora es un procesador que se encarga de realizar todas las operaciones e instrucciones de entrada y salida de la unidad, mientras que una caché hace de buffer para aumentar más el rendimiento de la lectura y escritura de datos.
A diferencia del disco duro convencional, donde el almacenamiento se realiza en discos magnéticos, los SSD cuentan con chips o memorias flash. Estos chips están formados por miles de celdas construidos con puertas NAND para almacenar los bits de información en bloques de 1, 2, 3 o hasta 4 elementos. La diferencia fundamental con una RAM es que el contenido no se borra incluso sin electricidad, una propiedad de las NAND.
Los smartphones, las tablets y portátiles son los dispositivos que más utilizaban los SSD. Sin embargo, no podemos olvidar también a las cámaras digitales de fotos, que emplean esta clase de almacenamiento para dar un mayor tiempo de respuesta en sus fotos y almacenar un número mayor de imágenes, pero en tarjetas SD o MicroSD. Pero con la evolución de la tecnología y la miniaturización de los transistores, las tarjetas de unos cuantos MB pasaron a ser de varios GB apareciendo así el almacenamiento sólido para PC.
SSD es muchísimo más rápido para iniciar, abre las aplicaciones más rápidamente, y tiene un rendimiento de escritura y lectura que no es comparable a un HDD. Los HDD tiene una limitación más que evidente, que son mecánicos. Todo lo mecánico en un PC es un enorme cuello de botella ante procesadores que realizar miles de millones de operaciones por segundo.
En efecto, no existe una mejor manera de almacenar tus archivos. Todo va a depender de lo que necesites. Si tu necesidad es la de almacenar grandes vídeos, grabados en alta calidad, los SSD no son los más recomendables a día de hoy, ya que el tamaño de los vídeos sería muy grande. No obstante, en una tablet, donde el tamaño del aparato es pequeño y el tiempo de respuesta debe ser muy rápido, los SSD se hacen esenciales para este fin. No sabemos lo que ocurrirá a medio plazo, pero todavía los SSD son capaces de refrigerarse adecuadamente con un simple disipador pasivo, por lo que eliminamos la necesidad de ventiladores. Este es uno de los grandes puntos de esta comparativa SSD vs HDD.
Los SSD también son capaces de ejecutar varias tareas al mismo tiempo sin una pérdida de rendimiento notable, algo que no puede decirse de los discos duros tradicionales.
vida útil entre los SSD vs HDD
Los SSD no tienen partes móviles, y por lo tanto, es más probable que mantengan tus datos seguros ante fallos de sectores del disco. Al estar todo instalado en una PCB en forma de electrónica, es prácticamente invulnerable ante caídas y movimientos bruscos. La mayoría de los discos duros funcionan a alta velocidad cuando están conectados. Además, incluso los sistemas de seguridad para impacto tienen límites, y las partes móviles también se desgastan más rápidamente. También hay varios estudios que han demostrado que puede fallar antes varios discos duros hasta que falle un SSD de calidad, ya que estos implementan control de errores o ECC.
Pero claro, también tenemos el factor de vida útil, en donde aún mandan los HDD. Donde más sufre una unidad HDD o SSD es en los borrados y reescritura. Suponiendo que su colocación y tratamiento es la adecuada, un disco mecánico prácticamente no tiene límite de escritura en sus discos por ser mediante magnetismo. Es más, ni siquiera la aguja de lectura toca el disco, ésta está a unos micrómetros de distancia. Las puertas NAND que forman las celtas de los SSD sí que tienen una vida limitada. Esto más o menos son unos 12 años de uso normal, por eso los servidores aún usan HDD en RAID en lugar de SSD.
SSD
Lo bueno
· Alta velocidad para leer y escribir datos (hasta 5000 MB/s)
· Interesantes capacidades de hasta 2 TB para M.2 o SATA
· No hace ruido
· Muy bajo consumo
· Muy pequeño y bajo peso
· Máxima velocidad de carga para aplicaciones y sistemas
· Por lo general, su calentamiento es bajo
· Mayor resistencia a golpes y vibraciones
· Soporta más interfaces de conexión (SATA, M.2, PCI-E, U.2)
· Ideal para tecnologías avanzadas de gestión de datos
· Menor tasa de errores y más estabilidad
Lo malo
· Mayor coste por GB de almacenamiento
· Algunas unidades necesitan disipador
· Menos vida útil que un HDD
· Poca  cantidad total de información
· La memoria SSD tiene un número finito de ciclos de resistencia / borrado)
· Otro inconveniente de los SSD es que son más difíciles de recuperar los datos en caso de estropearse el dispositivo. En el caso de los HDD si se estropea podemos llevarlo a una empresa especializada en recuperación de datos para que analice sus platos y recuperar toda la información posible. En este caso no nos queda otra que tirar de software y cruzar los dedos.

Conectores SSD: M.2,  PCI-Express y  mSATA
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