Nivel Primario

PROGRAMAR EN CASA - Primer Ciclo

Los autdmatas o computadoras entienden un lenguaje

EerrrrlE e propio. Por ejemplo: el robotito de Lightbot entendia las

siguientes instrucciones.

Vamos a trabajar para analizar, hacer y reflexionar:
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PROGRAMACION DESENCHUFADA

En las actividades de hoy °‘ELE’ va a contar con la ayuda de dos amigas DUMBA y
COTY.

mm) Actividad 1. Trabajando con Lightbot.
Analizamos programas sin utilizar una computadora, para ello seguimos los pasos
aprendidos con Lightbot.
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Nivel Primario

Primer paso: observar los escenarios (diferentes disposiciones de las baldosas y el
recorrido que debe realizar el automata (DUMA o COTY)

Segundo paso: analizar que recorrido deberia hacer DUMA o COTY para llegar al
objetivo (comer el churrasco o dibujar)

Tercer paso: podes dibujar los escenarios en una hoja y escribir el algoritmo con un lapiz
brindando las soluciones para elegir el programa correcto sin equivocarte.

1. COMO DE COSTUMBRE, A LA PUMA DUBA SE LE HA ABIERTO EL APETITO.
¢CON CUAL DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS CONSEGUIRA COMER UN
CHURRASCO?.
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2. UMI COM FLECHAS LOS PROGRAMAS ¥ LOS ESCEMARIOS PARS QUE DUBA
COtA SLIPLATO FAVORITO.
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3. &CUAL DE LOS SIGLIENTES PROGRAMAS HARA QILE LA LLAMA COTY COMPLETE SU DIBLIAC?
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Ahora si tienes una computadora o un celular, te invitamos a acceder a
PILAS BLOQUES donde encontraras estos desafios para completar.

(http://pilasbloques.program.ar)
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mm) Actividad 2. Programar en Pilas Bloques.

Observa el video de como resolver un desafio Clase 3. Programacion Enchufada - Pilas
Blogues: 1° desafio y luego trata de hacerlo.

mm) Momento Final: ¢Qué aprendiste con estas actividades?
¢ Los autdmatas entienden cualquier lenguaje?
¢,Como se llaman los pasos que se utilizan para programar?

¢ Un desafio de programacion tiene una sola solucion?
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