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ITINERARIOS DE JUEGOS

iLlegamos al final del afio! un afio distinto en el que tuvimos que cuidarnos y quedarnos
en casa.

Comenzaron las tan esperadas y merecidas vacaciones, por ello organizamos un
itinerario de juegos para que empiecen a disfrutarlas desde ahora.

ITINERARIOS DE JUEGOS:

‘ Tutti frutti

a Jugando a ser artesanos.

@ Crucigrama

viniteriode
. Beguieds o Educacion, Cultura,

Modalidades E Educacion " Py : 34 figy CHACO

e todos Chaco Cotiemode tocos Cienciay Tecnologia  { £} S0

ccccccccccc

O Diec

. 3 - & 5

&Y. Nivel Primario N Ni
T8 ChacS Goblerno de todos - Cha




Tutti Frutti

Letra Mombre Animal Comida Pais Profesidn Fruta Objeto Pumtos

s Sara Sapo Sopa Serbia | Soldador | Sandia Silla 14

Desarrollo del juego:

Pueden jugar de 2 a 4 jugadores. Cada jugador organiza un cuadro de doble
entrada sobre el que va a escribir.

En las columnas se ubican los nombres de las categorias elegidas, como por
ejemplo: nombre propio, animales, comida, ropa, medios de transporte, colores,
frutas.

Uno de los jugadores ira diciendo en silencio el abecedario, pero cuando otro
jugador lo detenga tendra que comunicar hasta cudl letra llegé. Esa letra se
convierte en la letra inicial de las palabras que los jugadores tendran que escribir.
Por ejemplo, si la letra fuera C, para animales escribiran cordero, para colores,
celeste. En cuanto se elige la letra, todos los jugadores comienzan a escribir las
palabras en funcién de la letra inicial y la categoria. El juego se detiene cuando un
jugador haya completado su cuadro. Luego, hay que sumar los puntajes. Cada
palabra vale 10 puntos, pero vale sélo 5 puntos cuando dos o mas jugadores hayan
escrito la misma. Se juegan varias rondas. Gana el que jugador que logra mayor
puntaje..
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IDEAS PARA CREAR ADORNOS PARA LAS FIESTAS DE FIN DE ANO

Este adorno es muy sencillo de realizar. jA poner en juego la creatividad!
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« Corten las pajitas plasticas y coloquen todas en un recipiente, las bolitas de
colores van en otro diferente.

e Con ayuda de un adulto, introduzcan las piezas en el alambre blando
combinandolas como quieran.

» Denle al adorno, la forma que deseen. cuando ya haya una buena cantidad
enhebrada, pueden cortar el alambre (con un alicate se corta muy facil) y no
olviden darle la vuelta al extremo haciendo forma de gancho para que no se
les escapen las piezas.

» Unan los extremos del alambre enroscandolo entre si y listo!

iNosotros hemos colgado los adornos de un palo a modo de moévil y queda genial!

—

Sitio consultado:
https://rejuega.com/juego-aprendizaje/juegos-familia/psicomotricidad-
fina-para-navidad
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Crucigrama

Jugamos a encontrar los nombres de los organos del sistema digestivo

El juego consiste en observar la imagen, identificar los nombres de los 6rganos del
sistema digestivo. Escriban en los espacios que correspondan.

Luego esos nombres se encuentran en el crucigrama (arriba, hacia abajo, de
izquierda a derecha, en diagonal).

Si los nombres de los 6rganos no se encuentran en el crucigrama, quiere decir que
algo no esta bien....
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ITINERARIOS DE JUEGOS

Para conocer mas opciones:

https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86490
juegos de navidad rompecabezas

https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86495
https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86499
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https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86490
https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86495
https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=86499
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