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JUEGOS ANCESTRALES

iA JUGAR!

¢ NOMBRE DEL JUEGO: Queloqué o Nloqué (palo y pelota)
e MATERIALES: palo y pelota.

e QUIEN LO ENSENA: Docente Bilingie..

e ESPACIO: patio, sala.

El palo debe tener una curva en una de las puntas. Puede ser de paraiso o alguno

de la zona.
Reglas:

+ Se hacen dos equipos
4+ Se fabrica una especie de “arco” chico, con espartillo y ramas pequefias, a
manera de “cuevita”; uno para cada equipo.

# Se debe meter la pelota en el “arco” la mayor cantidad de veces posible.
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Preguntamos en casa.

+ ¢Conocen este juego antiguo?

¢ Como lo llamaban?

A qué deporte se parece en la actualidad?
¢En qué regiones se lo practicaba?

¢ Cuantos jugadores por equipo?
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Lo socializamos en forma oral.

Para el nivel Primario, escribimos las respuestas en un pequefio trabajo de investigacion.
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