EDUCACION NIVEL PRIMARIO g

PROGRAMAR EN CASA —

Segundo Ciclo

Algoritmos

Te invitamos a reflexionar un ratito para luego...

Actividad 1. Disefiar un método para lavarte las manos en 10 pasos.

Inicio
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Fin o
iFelicitaciones!
Hiciste tu Primer
algoritmo
Con ayuda de la familia y las palabras
¢Qué es un . . .
Algoritmo? mencionadas en la actividad, construir una %

oracion que represente una definicidn intuitiva W,
de algoritmo, por ejemplo: “Una lista ordenada

de pasos para cumplir un objetivo”

Luego, hacer clic en el link para ver el video
(Si no funciona el link ir a: https://www.youtube.com/watch?v=y19JABXALtTA)
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https://ele.chaco.gob.ar/mod/url/view.php?id=5946&forceview=1�
https://www.youtube.com/watch?v=y19JABXAtTA�
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@ Actividad 2. Ahora, con la ayuda de 3 integrantes de la familia (abuelos,

padres, hermano, tios, etc.) preguntar cOmo se prepara un mate y
escribi el algoritmo para prepararlo. Si te gusta dibujar podes
representar con dibujos el algoritmo que mas te gusto.

¢, Todos lo preparan de la misma manera?

@ Actividad 3: Observar y completar las siguientes fichas con
ejemplos de algoritmos.

e Plantar una semilla

PLANTAM®S
UNA SEMILLA

fCreemos un algoritmo para plantar una semillad
Recorta las imagenes por la linea punteada.

1 Trabiajd junto con Tus companeros para elegin, ordenar comectamente y pegar en una
hoja los pasos necesanos para consequir un algoritmo para plantar una semilla.

1_ FOué pasos usaste para lograr e objetivo de plantar la semilla? ; Alguno de bos pasos
de la hoja es innecesario? jHay alguno que sea incofrecio?

i Intercambia tu solucikdn con la de un compatero. jHideron el mismo algoriimo?
JEnconirls akgon ermor?

.........................................................................................................................
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e Algoritmos de la vida cotidiana

ALGORITMOS
DE LA VIDA COTIDIANA

ata completar alguna tarea, muchas veces seguimos
instrucciones paso a paso. Estas instrucciones, cuando estin

ordenadas, son algoritmos. Mird, por ejemplo, un algoritmo
para ponernos las zapatillas, que se encuentra a b derecha,

I_ Elegl alguna tarea que te iesulie lamiliar y escribl un algoiimo
para llevarka a cabo.

memm&mﬁﬂmmﬂdmmmmm
Ul et imdaenes con una lnea seoon o onden que corresponci. Tends que conseguir un
algoitmo paa bvarse los dientes. La primeesa va et hecha a modo de gempln
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PASO1 PASO 2 PASO 3 PASO 4

La palabra aigoritmo & una combinaciin de
la palabra latina aigorismus (por Al-ihwarizmi,
un matematico persa del igic 00 y la palabra
griega arithmos. que sigrifica ‘ndmero’,
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mm=) Reflexion y autoevaluacion:

¢, Qué aprendiste con estas actividades? ¢ Como lo aprendiste?
¢, Necesitaste ayuda?

iHasta la
proximal
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