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AREA: MATEMATICA. SEGUNDO CICLO. PUEBLO QOM.

Na'aq: Ca’agoxoic:

Ye enaxat: Yere/cuil:

DUPLICA, TRIPLICA Y CUADRUPLICA!
Anquigaxatasheguem ra dos 2, ra 3 qalqo” 4!

En este juego, cada jugador va avanzando por los casilleros Del tablero. Gana el
jugador que llega primero a la final.

*Na na’ashaxaq, ca ra’ashe ishet ra napacalec nam casilleropi na tablero.
Rauegaxan ca iviraxatec na casilleropi.

Cantidad de jugadores: Dos.
*Qalcate’ cam ra’ashepi: Dosolga.

Materiales: Un tablero, un dado y seis cartas: dos con el numero 2, dos con el numero
3 y dos con el numero 4.

*Cam qaioxona: ‘onolec ca tablero, ‘onolec ca dado gataq seisolga caua cartapi:
dosolga ca huetalec ca numero 2, dosolga ca huetalec ca numero 3 gqataq
dosolga ca huetalec ca numero 4.

HEWE-
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Reglas del juego: Se colocan las cartas boca abajo sobre la mesa.

*Ra lataxac na na’ashaxac: caua cartapi gaiauota’a ratatane , qaiachetalec ca
meesa.

Cada jugador coloca una semillita o un papelito en el casillero que dice “ PARTIDA ~ .
*Ca ‘ashaxaic ¥yachalec aca ‘onole Ila’ashaxanta (semilla: ala).
Por turno, un jugador tira un dado y luego da vuelta una de las cartas.

*Ne ‘onolec ‘ashaxaic huo’o ye lalogqo’ ra Yyiasaxahuec ‘aso dado ime nache
nchemaxane ca ‘oonole carta.

Como se avanza
*Ca ‘eetec ra jecta ca ‘ashaxaic

Si sale la carta 2, duplica puntos, entonces debera calcular dos veces el valor del dado
y avanzar esos casilleros.

*Ra nnoxonec aca carta 2, nache ganquigaxatasheguem ye Icata doosoye.

Si saca la carta 3, triplica puntos y debera calcular tres veces el valor del dado y
avanzar esos casilleros.

*Ra nnoxonec aca carta 3, nache ganquigaxatasheguem ye Ilcata treesoye.

Si sacas la carta 4, cuatriplica puntos y debera calcular cuatro veces el valor del dado y
avanzar esos casilleros.

*Ra nnoxonec aca carta 4, nache ganquigaxatasheguem ye Icata cuatroole.

Gana el primero que llega al casillero que dice “ LLEGADA “ . Si llegan en la misma
jugada ambos jugadores, deben desempatar, para eso se tira un dado y se saca una
carta. El que obtiene mayor cantidad, gana.

*Rauegaxan ca hua'aune ivira so pa‘atec casillero ‘eeta’ “LLEGADA”"
1. Susana saco este puntaje (4) y esta carta

*Susana ngatec s0 (4) gataq‘ana carta

Cuantos casllleros tiene que avanzar :
"Qaicata caua casMeropl Ishet ra napacalec:
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"Na ngatec aso Yamila (5)

CUANDO HAY QUE SUMAR VARIAS VECES UN MISMO NUMERO, TAMBIEN PUEDE
USARSE LA MULTIPLICACION. POR EJEMPLO: PARA SABER CUANTO DA 4 VECES 6 SE
PUEDE SUMAR 6+6+6+6: 24 O MULTIPLICAR 4X6: 24.
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