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Movimiento Rectilíneo Uniformemente Variado
[bookmark: _Hlk48165671]Ejemplo: colocar los datos del problema.0,6 h   =    : Resolver las siguientes situaciones problemáticas:Un avión recorrió una distancia de 1.800 km con una velocidad constante de 600 km/h. ¿Cuánto tiempo tardó en recorrer esa distancia?   MOVIMIENTO RECTILÍNEO UNIFORMEMENTE VARIADO

 Un móvil posee M.R.U.V. cuando su velocidad varía cantidades iguales para tiempos iguales:
          Si la velocidad aumenta el movimiento es uniformemente acelerado (M.U.A.)
          Si la velocidad disminuye el movimiento es uniformemente retardado (M.U.R.)

  	 ACELERACIÓN

Es el incremento o variación de velocidad que se produce en cada unidad de tiempo; es decir, es la variación de velocidad dividida por la variación de tiempo. Las unidades de aceleración son: km/h2, m/seg2, cm/seg2, etc.


 = Aceleración          = Variación de velocidad.         = Variación de tiempo.




= Velocidad final.         = Velocidad inicial.           = Tiempo empleado.

Formula de velocidad final []

LEYES DEL MOVIMIENTO RECTILÍNEO UNIFORMEMENTE VARIADO

 1- La aceleración es constante.
 2- La velocidad es proporcional al tiempo.
 3- El espacio es directamente proporcional al cuadrado del tiempo.

RESOLUCIÓN DE PROBLEMA
· Un móvil se desplaza con una velocidad de 30 m/seg, aplica los frenos durante 2 minutos hasta detenerse. ¿Qué aceleración produjeron los frenos y qué espacio recorrió en ese trayecto?
DATOS:
 
 
  siempre que no se indique cual es la velocidad inicial en el problema de aplicación, se debe colocar cero (0)y la unidad de medida igual a la de velocidad final.
 

 
             aplicamos la ley de extremos y medios.    
         siempre debajo de una unidad de medida o un número, se encuentra un uno (1), en este caso es debajo del segundo. 

· Actividad 3: resolver los siguientes problemas de aplicación.
1) Un móvil parte del reposo con una velocidad de 2,5 m/seg. ¿Qué aceleración tendrá después de 30 segundos?  R: aceleración = 0,083m/seg2
2) ¿Qué aceleración debería tener un móvil, cuya velocidad inicial de 10 m/seg, alcanzando una velocidad final de 108 km/h a los 5 segundos de su partida? R: aceleración = 4 m/seg2.  
3) Un móvil se desplaza con una velocidad inicial de 30 km/h adquiriendo una aceleración promedio de 20 m/seg2, transcurre un lapso de 30 seg. ¿Cuál es la velocidad final del móvil? R: vf = 30,59 km/h
4) Calcular la aceleración en (m/s2) que se aplica para que un móvil que se desplaza en línea recta a 80 km/h reduzca su velocidad a 50 km/h en 25 seg.
5) Un tren de alta velocidad en reposo comienza un trayecto en línea recta con una aceleración constante de 0,6 m/s2. Calcular la velocidad en km /h que alcanza el tren a los 3 minutos.
6) Calcular la aceleración que aplica en un auto por una vía recta a una velocidad de 215 km/h si tarda 4 minutos en detenerse desde que acciona los frenos.
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