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Tema 1. El ordenador y sus componentes
Tema 1. EL ORDENADOR

El término Informatica procede de la unidn de dos términos: Informacion y Automatica. Se define
la Informética como la ciencia que estudia el procesamiento automatico de la informacion mediante
computadoras.

1. Hardware y software.

Un ordenador es un dispositivo electrénico capaz de recibir instrucciones y ejecutarlas, procesando la informacion
recibida. Esta constituido basicamente por hardware y software. Podemos definir el hardware como la parte
fisica del ordenador: tanto la caja y los componentes internos (placa base, disco duro...) como los elementos
conectados a él (teclado, ratén, monitor, impresora...). El software es la parte inmaterial, o intangible, que hace
que funcione el hardware. Es decir, para que un ordenador, sea del tipo que sea, pueda arrancar y sirva para una
determinada utilidad, necesita del software adecuado. Mediante el software, el ser humano puede comunicarse e
interactuar con los distintos elementos informaticos. El software puede clasificarse en software de sistemas
(sistemas operativos) y software de aplicacion (programas como Word, Excel,...).

—— HARDWARE |

| ORDENADOR |

Cald

| SOFTWARE ——

Ejemplos de software: el navegador Firefox
(izquierda), el programa de dibujo Paint (centro)
y el sistema operativo Linux (derecha).

2. EIl hardware del ordenador.
Los principales componentes del hardware son la caja o torre y los periféricos.

En la caja o torre se encuentran los componentes informaticos que constituyen el nucleo del ordenador. De forma
coloquial se le llama también CPU (de Central Processing Unit o Unidad Central de Procesos) aunque lo correcto
es reservar dicho término para referirse al microprocesador, que es el componente mas importante que hay
dentro de la caja.

Los periféricos son componentes informaticos que permiten al ordenador comunicarse con el exterior. Los mas
usuales son: teclado, ratén, monitor, impresora, escaner, altavoces,...

1 CAJA O TORRE -

HARDWARE —

| PERIFERICOS ——

Diferentes periféricos: teclado,
monitor, ratén e impresora



Tema 1. El ordenador y sus componentes

Cuando abrimos la caja de un ordenador de sobremesa, vemos un gran nimero de componentes, cables,
ventiladores y placas electrénicas que son necesarios para que nuestro equipo funcione correctamente. Vamos
a estudiar los elementos principales y cdmo estan conectados para poder abordar con seguridad tareas tan
sencillas como limpiar el polvo del interior del ordenador, cambiar una fuente de alimentacién estropeada o
ampliar la memoria RAM pinchando un nuevo maédulo.

Caja de la CPU Unidades dpticas

Fuente de alimentacidn

Microprocesador

Ventilador micro

Memoria

Tarjeta de video

Disco duro
Tarjeta de audio

Placa base

Como vemos en la imagen del ordenador desarmado, dentro de la caja existe una placa base a la que estan
conectados los demas elementos, como las unidades de almacenamiento, las tarjetas de expansion (audio,
video, red, captura de TV, etc.), la memoria RAM, el microprocesador o los elementos de refrigeracion. Todos
estos elementos necesitan corriente eléctrica para funcionar, de lo cual se encarga la fuente de alimentacion,
que proporciona una corriente continua de entre 1,5y 12 V.

En la actualidad las placas base integran la tarjeta de red, la tarjeta de sonido y la tarjeta de video. Si queremos
utilizar otras de mayor capacidad, como tarjetas de video con mucha capacidad de procesamiento, podemos
utilizar las ranuras de expansién de la placa base para conectarlas.

Uno de los principales problemas de los ordenadores es el calentamiento, y mas aun cuando hay suciedad en
su interior, por lo que se hace necesario disponer de buenos sistemas de refrigeracién y realizar una limpieza
interna cada cierto tiempo. En la mayoria de los casos la refrigeracidén se produce con ventiladores que mueven
el aire interno. Los equipos mas potentes disponen de refrigeracion liquida mediante un circuito cerrado de
liquido refrigerante que esta en contacto con las zonas que despiden mas calor, como el microprocesador, la
tarjeta grafica o el disco duro.
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2. CODIFICACION. SISTEMA BINARIO. CODIGO ASCII

El lenguaje que entiende el ordenador es el llamado lenguaje maquina, en el que la informacioén esta codificada
en forma de ceros y unos.

2.1. EL SISTEMA DECIMAL

Estamos acostumbrados a utilizar en matematicas el sistema decimal. Son los Numeros Naturales tal
y como los conocemos. La base es 10 y el conjunto de caracteres es {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}.

2.2. SISTEMA BINARIO

El sistema binario es un sistema de numeracion posicional también, pero en esta caso la Base = 2. El
conjunto de caracteres es {0,1}. Es el sistema que entiende la computadora. Significan:

1 - paso de corriente
0 - voltaje casi nulo

Para pasar de decimal a binario se divide el nimero entre la base, 2 sucesivas veces hasta que el cociente sea
inferior a 2. Ejemplo: para transformar 23 a binario dividimos sucesivamente entre 2 hasta que resto <2.

23/2 C=11R=1
11/2 C=5R=1
52 C=2R=1
2/2  C=1R=0

Ahora cogemos el ultimo cociente y los restos desde la ultima division hasta la primera. Por tanto, decimos
gue 23 en hinario es 10111.

Para transformar de binario a decimal elevamos cada cifra a la potencia del 2 que indigue su posicién, y
sumamos.

10111 = 1*2% + 0*23 +1* 22+1* 214+1* 20 =23

En resumen:

TRANSFORMAR DE DECIMAL A BINARIO- dividir entre 2.
TRANSFORMAR DE BINARIO A DECIMAL- elevar las potencias del 2 y sumarlas.
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3. UNIDADES DE MEDIDA DE CAPACIDAD

En Informética la magnitud méas pequefia empleada es el bit, que es la unidad minima de informacién. Cada
bit almacena un 0 o un 1. Sin embargo, la unidad mas utilizada es el Byte, que estd compuesto por 8 bits, y

nos permite representar un caracter. 1Byte=8bits

Para medidas mayores empleamos los multiplos del byte, que se describen en la siguiente tabla:

Magnitud

Equivalencia

Ejemplo

1 Byte

8 bits

10011101

1 Kilobyte (KB)

1.024 bytes = 2'0bytes

Un archivo de texto plano, 20kb, un mensaje SMS.

1 Megabyte (MB)

1.024 kilobytes

Un archivo de audio comprimido con mp3 puede medir de 3 a
5 Mb

1 Gigabyte (GB)

1.024 megabytes

Una pelicula en DivX, 1Gb

1 Terabyte (TB)

1.024 gigabytes

800 peliculas digitales, 1Th.

1 Petabyte (PB)

1.024 terabytes

Toda la informacion de Google, tiene entre 3 y 4 Petabytes.
Una biblioteca nacional digitalizada podria tener un Petabyte.

1 Exabyte (EB)

1.024 petabytes

Internet ocupa entre 200 y 400 Exabytes..

1 Zetabyte (ZB)

1.024 exabytes

Ya no existe un ejemplo real... todavia

1 Yottabyte (YB)

1.024 zetabytes

La tabla anterior indica la correspondencia exacta entre unas magnitudes y otras. 1Kilobyte = 1024bytes. Sin
embargo, en la practica, el valor 1024 se suele aproximar a 1.000 para facilitar las operaciones.

TIC
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4. ESTRUCTURA DEL ORDENADOR: EL HARDWARE

Podemos definir el ordenador como una maquina electrénica dotada de una memoria de gran capacidad
y unidades de procesamiento de la informacidn, que se encarga de resolver problemas de caréacter
aritmético-ldgico gracias al empleo de programas almacenados en la memoria.

Podriamos decir que el hardware de un ordenador estd constituido, basicamente por una serie de
componentes que, trabajando en conjunto, posibilitan su funcionamiento. Algunos de ellos estan fuera de
la caja o torre (dispositivos externos), mientras que la mayoria de ellos estdn dentro de la caja
(dispositivos internos).

¢ Dispositivos internos: estan dentro de la torre o unidad central, son: la placa base, el procesador,
la memoria, el disco duro, fuente de alimentacion....

¢ Dispositivos externos: son los periféricos, como el teclado, ratén , monitor, altavoces, scanner,
impresora, disco externo, grabadora externa...Se clasifican en periféricos de entrada, de salida y
de entrada/salida.

Todos estos dispositivos deben estar conectados entre si para que la informacion (los bits) pueda circular
por ellos, por eso estan conectados por buses (cables) que enlazan todos los elementos del sistema. Los
dispositivos externos se conectan a la caja o torre a través de unas conexiones especiales denominada
conectores o puertos de comunicacion (situados en la parte posterior de la torre).

4.1. EL PROCESADOR: LA CPU

La CPU (Central Process Unit) o Unidad Central de Proceso es el cerebro
del PC, es el lugar donde se interpretan y ejecutan las instrucciones de
los programas. Es la unidad encargada de realizar los calculos, dirigir y
controlar el funcionamiento del resto de los componentes. También se
Ilama microprocesador, porque procesa las instrucciones.

Su velocidad se mide en GHz. Los Gigahertzios indican el nimero de
pulsos por segundo que da un reloj interno. A ese ritmo se ejecutan las
microinstrucciones de los programas.

En la CPU se distinguen tres partes principales:

¢ LaUnidad de Control (UC). Se encarga de dirigir y coordinar todos los elementos del ordenador y de la
ejecucion de las instrucciones de los programas. La UC detecta cuando hacemos clic con el ratén, cuando
pulsamos una tecla..

e La Unidad Aritmético-Ldgica (ALU). Realiza las operaciones aritméticas (célculos, como +,-,*,/..) y
I6gicas (comparaciones, por ejemplo, comprobar si un nimero es mayor que otro).

e Los registros del procesador: contienen los datos con los que la CPU opera. Pueden ser de 32 0 64 bits.
o El reloj: es una sefial de sincronizacion entre varios circuitos. Emite pulsos a intervalos iguales (GHz)

e La memoria Caché de un procesador es un tipo de memoria volatil (del tipo RAM), pero de una gran
velocidad. En la actualidad esta memoria esta integrada en el procesador y almacena los datos que éste
necesita durante la ejecucion de un programa para evitar tener que salir a memoria RAM (mas lenta) a
buscarlos.
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Registro de Instrucciones BUS DE DATOS
REGISTRO REGISTRO
(OPERANDO 1) (OPERANDO 2)
Decodificador
o [9z|gs|  aqn

Xy r ¥
Ti Y REGISTRO
Tz DEESTADO

Reloj : N . . BUS
| Generador Unidad de control
e tiempos . DE
Tn CONTROL
REGISTRO
DE RESULTADO
BUSDEDATOS

Esquema del nucleo del procesador. La CPU también contiene los registros y el reloj.

Parametros del microProcesador:

e Frecuencia del reloj en GigaHertzios (GHz),

e Numero de Nucleos: es el numero de CPUs que integra el procesador (Dual
Core=2, Quad-Core=4, Octa-Core=8...)

e Tamariio de los registros internos (en bits), suele ser 64 bits.

e Memoriacaché L1, L2, L3

e Velocidad del bus, enGHz, en Intel del FSB (Bus Frontal), bus que comunica la CPU
con el chipset

e Si permite dos hilos de ejecucion por nicleo: Hyperthreading, que divide el
trabajo de un nacleo en dos hilos. Es como si cada nucleo fueran dos.

Hoy dia la tendencia son los procesadores con mas de un nucleo, ordenadores con mas de 1
procesador: multiprocesador o multinucleo, que permiten al procesador trabajar con mas tareas al
mismo tiempo (procesamiento paralelo), como el Intel Core 2 Duo, i3, i5, i7. AMD RYZEN con 16
ndcleos.

Multithreaded Application

s Qund-Core Processcr
SR e T Multicore Processor

o B3
=3 3

Esquema de un procesador multinicleo (Dual Core y  Quad-Core)

La mayoria de los procesadores de PC’s son de Intel o AMD (Athlon, Sempron, Duron, Ryzen).
Algunos procesadores INTEL: Celeron, Pentium, Atom, Xeon, Core 2 Duo, Intel i3, 15, i7, 19 .
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4.2. LA MEMORIA PRINCIPAL

La memoria es otro de los componentes principales del ordenador. Su funcién
es almacenar los datos y las instrucciones de los programas que esta ejecutando
el procesador en cada momento. Es el almacén interno de informacion del
ordenador. Desde la memoria se toman los datos e instrucciones para la
ejecucidn de los programas.

Parametros de la memoria:

e Capacidad en MB o GB. Ej: 128MB, 256MB, 512MB, 1GB, 4GB...
e Latencia o Tiempo de acceso en nanosegundos (1ns = una mil millonésima de segundo), es

el tiempo que se tarda en acceder a los datos almacenados (retardo). Ejemplos de latencias: 8
ns, 5ns, 2ns...

Tipos de memorias seglin su comportamiento:

RAM (Random Access Memory). Es el lugar donde se almacenan las instrucciones y los datos de
los programas que se estan ejecutando. Las caracteristicas de la RAM son:

- Esde lectura/escritura porque permite escribir en ella y leer datos desde ella.

- Esvoldtil, lo que significa que sus datos se pierden al cortar el suministro eléctrico.

- Memoria de acceso aleatorio, lo que significa que se puede acceder a cualquier posicion
directamente sin tener que leer las posiciones anteriores.

ROM (Read Only Memory): Es una memoria permanente, sus datos no se borran al apagar el

ordenador. Es de s6lo lectura, no permite escribir datos en ella. Un ejemplo de memoria ROM es
la ROM BIOS.

CACHE: memoria intermedia, colocada entre la RAM y la CPU, para agilizar la transferencia de
informacién entre ellos. Como la RAM era bastante mas lenta que el microprocesador, lo
ralentizaba al tener que trabajar juntos. Solucion: poner entre ambos una memoria mas rapida: la
caché. Esta memoria es mucho mas rapida que la RAM convencional, aunque también mucho mas

cara y de menor capacidad. Por ese motivo los ordenadores solo disponen de una pequefia
cantidad de memoria caché (256 o 512KB).

Processor package
CPU
L2 cache
address _value
L1 cache _ FFEF [TT61001T.

11010011 c032 i
11011101 0167 I
0000 1

TIC
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4.3. LA PLACA BASE

La placa base, (en inglés motherboard, mainboard) es la tarjeta de circuitos que sirve como medio de
conexion entre todos los componentes del PC: el microprocesador, los circuitos electronicos de
soporte, las ranuras para la RAM, la ROM vy las ranuras especiales (slots), que permiten la conexion de
tarjetas adaptadoras adicionales (de video, de red...). Estas tarjetas de expansion suelen realizar
funciones de control de periféricos tales como monitores, impresoras, unidades de disco, etc. Para que
la placa base cumpla con su cometido, lleva instalado un software muy basico denominado BIOS.

Las placas base incluyen siempre una serie de componentes fundamentales:

e El chipset, un pequefio microchip que conecta el procesador con la memoria y con los periféricos y
controla funciones tales como la cantidad de memoria méxima que se puede instalar, los dispositivos
gue van a estar integrados en ella, el nimero de ranuras de expansion ISA y PCI de que se dispone,
si se soporta o0 no el bus AGP, etc.

e En las ranuras de expansion (slots) se colocan determinados accesorios del ordenador, como las
tarjetas de sonido, gréficas, aceleradoras 3D, etc.. Hay varios, como por ejemplo las ISA (poco
utilizadas en ordenadores nuevos porque es quedaron obsoletas), las PCI (méas pequefio y rapido, es
el que se usa hoy) y las AGP (Acelerate Graphics Port) placas base mas recientes incluyen una AGP
(para tarjetas gréaficas), cuatro o cinco PCI y alguna mixta (PCI-ISA) o ISA.

e Existen unas ranuras especiales para insertar en ellas médulos de memoria RAM denominadas
z6calos para memoria RAM. Hay varios tipos de z6calos, dependiendo del médulo de memoria
gue se quiera insertar.

e El procesador. Para instalar el procesador se utiliza un zdcalo (socket). El procesador se calienta
mucho, por lo que suele llevar encima un disipador y un ventilador.

e Los buses: Son cables internos (hilos de cobre) o externos. Un bus es una red de canales
que permite el intercambio de datos a través de la placa madre entre los componentes de
la placa y todos los dispositivos conectados al ordenador. EI numero de estas lineas
depende de la arquitectura del ordenador: hoy dia son de 64 lineas.

e La ROM BIOS (Basic Input-Output System, Sistema Basico de Entrada/Salida). Fisicamente es
un chip de memoria (una pastilla negra) en el que se almacena un codigo que el ordenador
utiliza al conectarse la corriente. Sin ella el PC no arrancaria. Aimacena programas para:

¢ Rutina de arranque: arranca el PC y chequea el harware: si detecta que falta algo,
pita.

Gestion de operaciones de entrada/salida (teclado, ratén...)

Mantiene la fecha/hora del sistema

Determina la secuencia de arranque (unidad CD, disco, Unidad USB...)

Contiene el menu de arranque de los sistemas operativos (gestor de arranque)

TIC 9
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Chipset Chipset puente
puente sur  norte

Entradas/Salidas
puertos

Entrada de
alimentacion

microprocesador

Tarjeta video pci
express

Memoria
RAM

Zocalo

» Bio's

»IDE’S
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4.4. PERIFERICOS

Son dispositivos que sirven para comunicarnos con el ordenador: introducir la informacion de
entrada a los programas y visualizar resultados o datos de salida.
Se clasifican en tres grandes tipos:

e Periféricos de Entrada: permiten introducir informacion al ordenador desde el exterior.
Ejemplos: teclado (entrada estandar), raton, web-cam, micréfono...

o Periféricos de Salida: sirven para visualizar la informacion procesada por el PC, en diferentes
formatos: papel impreso, audio, por pantalla... Ejemplos: monitor (salida estandar) , altavoces,
impresora, plotter...

e Periféricos de Entrada-Salida: realizan ambas funciones. Ej: memoria USB Flash, tarjeta de
red, moédem, pantalla tactil...

Los periféricos se conectan al ordenador mediante puertos, buses y tarjetas pinchadas en la placa o
integradas en ellas y para que funcionen se instalan unos programas llamados drivers. Los
controladores o drivers son programas que vienen junto con los periféricos y sirven para que el
sistema operativo detecte el periférico y para asegurar el correcto funcionamiento de éste.

PERIFERICOS DE ENTRADA:

Ratdén

Teclado
Scanner
Joystick ;
Micréfono... T

EL TECLADO

El teclado es el periférico de entrada por excelencia
(entrada estandar), aunque con la aparicion de los

sistemas operativos gréaficos, el raton le ha restado algo de protagonismo. Aun asi, este sigue siendo el
dispositivo més utilizado para introducir informacion (caracteres, palabras y nimeros) al ordenador.
El teclado se conecta al puerto USB (plug&play).

Partes del teclado:

e Teclado alfabético: letras del alfabeto, Intro, ALT, Ctrl., BlogMay, Tab, Shift...

Teclado numérico y operaciones (parte derecha)

Teclas de funcion (F1-F12)

Barra espaciadora (abajo)

Teclas de desplazamiento (flechas 4 direcciones)

Teclas de Inicio-Fin, Insert, Supr, AvPag, RePag

Teclas de acceso rapido de Windows: Inicio e Windows, correo, play, volumen...

TIC 11
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EL RATON (MOUSE)

El raton es un dispositivo apuntador empleado para facilitar el manejo de un entorno grafico en un
ordenador. Generalmente esta fabricado en plastico y se utiliza con una mano. Detecta su movimiento
relativo en dos dimensiones por la superficie sobe la que se apoya, reflejaindose a través de un
indicador denominado puntero del ratén en el monitor. Consta de una carcasa y 2 o 3 botones
situados en su parte superior que realizan determinadas acciones al pulsarlos. Puede conectarse al
puerto USB o ser inalambrico (por bluetooth o infrarrojos).

Existen varios tipos principales de ratones: mecanico, Optico y laser. La diferencia entre tipos esta en
el sistema utilizado para transmitir al ordenador los movimientos que se realizan con el raton sobre una
superficie lisa.

Procezadar Pugadar Chrara
s rafiales i i
digtaies {DEF) '.I .-'J
™, /
i | ! Prisma
\ \ /

! [dicio emnisne
ce luz (LEDY

Pulsadon

Liz refleama
por lu saperiive de lie mea

Touchpad: es el que traen integrado los portatiles. Consiste en una superficie sensible, formada por
tres finas capas de diferente composicion. La mas externa es una pelicula aislante protectora de las
otras dos capas. Una de ellas es de electrodos verticales y la otra esta llena de electrodos horizontales.
Los electrodos de las dos laminas estan conectados a un circuito integrado capaz de detectar las
coordenadas de la pulsacién. Para conseguirlo, y dado que el dedo posee unas capacidades dieléctricas
diferentes a las del aire, el circuito integrado detecta las variaciones del campo eléctrico y determina el
lugar donde se ha producido el contacto.

Cada vez es més frecuente la utilizacion de teclados y ratones inaldmbricos, que transmiten la
informacion por infrarrojos.
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El Escaner

El escaner (scanner en inglés) es un dispositivo de entrada que permite
digitalizar iméagenes y textos impresos. Digitalizar consiste en
transformar cada uno de los puntos que forman una imagen o

documento en informacidn binaria que pueda ser entendida por el ordenador. Generalmente al escanear
guardamos como formato de imagen TiFF, JPG...

Sin embargo, cuando se trata de escanear un documento es interesante obtenerlo en modo texto para
poder modificarlo utilizando un procesador de textos. Para poder hacer esto es necesario utilizar un
software adicional que se llama OCR (Optical Character Recognizer, o reconocimiento ptico de
caracteres). El sistema OCR examina el documento digitalizado buscando cada una de las letras que lo
forman y guardandolas en modo texto para posibles modificaciones.

Los parametros del escaner son:

¢ Resolucidn: la calidad de las imagenes obtenidas depende de la resolucion del escaner, que se
mide en puntos por pulgada (ppp). Esta unidad indica el nimero de puntos que toma en cada
pulgada (2,54 centimetros). Cuanto mayor sea este valor, mas puntos graficos tendra la imagen
en el mismo espacio fisico.

e Velocidad de captura, en paginas por minuto (ppm). Representa la capacidad del escaner
para procesar un gran numero de paginas por minuto. Dicha velocidad depende del formato del
documento y de la resolucion elegida para el escaneo.

Otros periféricos de entrada son: microfono, joystick, camara digital, tableta digitalizadota, lector de
codigo de barras. ..
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Unidad 1. Fundamentos de Informatica

PERIFERICOS DE SALIDA: Monitor, Impresora, Plotter, Altavoces...

EL MONITOR

El monitor o pantalla es el dispositivo de salida por
excelencia (salida estandar). Este dispositivo, o
imprescindible para el ordenador, permite visualizar el 24 LED

resultado de la informacion procesada. o | i (1920 x 1080)

El Sistema de video esta formado por el monitor y la
tarjeta grafica. Esta estd insertada en una ranura de
expansion (actualmente PCI-Express) en la placa base.
Las imagenes se representan mediante puntos (pixels) y e

la calidad de éstas depende de la resolucion del sistema

de video. La tarjeta gréafica incluye una CPU dedicada 0 GPU y una memoria de video VRAM.

La tarjeta grafica més utilizada es la SVGA (Super Video Graphics Array), que permite resoluciones
desde 640 en horizontal por 480 en vertical con 256 colores, hasta 1.920 en horizontal por 1.200 en
vertical, con 16 millones de colores, e incluso mas donde las imagenes se ven con gran nitidez.

Parametros del monitor:

e Resolucion: (en pixeles: 1920x1080, Full HD) La resolucidn es el nivel de detalle que alcanza
un monitor o una tarjeta gréafica al producir una imagen. La resolucién indica el nimero de
pixeles mostrados horizontal o verticalmente en el monitor de video.

¢ Tamafio en pulgadas: Una pulgada es aprox. 2,5 cm. Lo que se mide es la diagonal entre dos
esquinas. Los estandares son: 15", 17", 18" (solo en monitores TFT), 19", 21", 25"...,

e Velocidad de refresco en Hertzios (Hz), que indica el nimero de veces que construye una
pantalla en un segundo).Un valor de frecuencia bajo supondrd que la imagen vibre y que la
vista tenga que esforzarse mas de lo habitual (cansancio visual).

e Tamafo del punto. Mejor sera el monitor cuanto menor sea el punto. Suele rondar entre los
0,28y 0,21mm.

e Conexiones: ademas del conector eléctrico, los monitores tienen una conexion que conecta con
la tarjeta de video y permite conectar el monitor al ordenador. Esta conexién puede con el PC
puede ser VGA (Video Graphics Array), DVI (Digital Video Interface), HDMI (High
Definition Multimedia Interface).

e Aspecto: proporcion entre el ancho y la altura (4:3 0 16:9, panoramicas).

e Angulo de vision: Es el maximo angulo en el que un usuario puede mirar el LCD, estando
desplazado de su centro, sin que se pierda calidad de vision. (160°, 178 grados).

e Consumo: cantidad de energia que consume, en vatios.
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Unidad 1. Fundamentos de Informatica

IMPRESORAS

PARTES DE LA IMPRESORA:
La impresora es el periférico de salida que

traslada el texto o la imagen generada por 2 N e S sl i
ordenador a papel u otro medio, como 3. Cubierta de laimpresora

. 4_Alimentador de hojas
transparenCIaS. 5. Bandeja de salida

Tipos de impresora segun su tecnologia:

e Inyeccion de tinta

e Laéser
e Sublimacién
e Plotter

Impresora de inyeccion de tinta: o de chorro de tinta, tienen cartuchos de tinta con inyectores (una
matriz de pequefios tubos por los que se lanzan gotitas de tinta al papel) que al recibir una sefial
eléctrica forman el caracter o la imagen en el papel. Pueden ser de color o monocromo y permiten

imprimir texto e imagenes con gran calidad. Son més lentas que las laser. Son silenciosas y su
velocidad de impresion suele medirse en paginas por minuto (ppm).

Impresora laser: es una impresora que utiliza la misma tecnologia que las fotocopiadoras. Son las mas
silenciosas, rapidas y las que dan mejor calidad. Las hay monocromo y a color. Imprimen con un polvo
negro, el toner. Su velocidad de impresion suele medirse en paginas por minuto (ppm).

Impresora de Sublimacion: permiten obtener una excelente calidad fotografica. Mantienen las
cuatro tintas tradicionales (rojo-azul-amarillo-negro) y calienta mucho la tinta sélida, que pasa a estado
gaseoso Y se deposita en el papel gracias a un sistema de evaporacion de la misma. La mezcla de tintas
se produce en estado gaseoso, lo que facilita que se pueda obtener mayor gama cromatica. Debido a la
naturaleza de la formacién de la tinta, impresoras de este tipo con 300 pp de resolucién garantizan una
impresion de calidad fotografica normalmente muy superior a las de inyeccién de tinta. Suelen ser
caras.

Plotter: un plotter es un dispositivo de salida de gran tamafio empleado principalmente por los
ingenieros, arquitectos y profesionales del disefio grafico. Permite utilizar papel de gran tamafio, que es
el que se emplea para dibujar planos, carteles publicitarios, dibujos técnicos, mapas, disefios
industriales, etc. por lo que suelen emplearse con programas especiales de disefio asistido por
ordenador. Suelen ser lentos, pero el resultado obtenido es de gran calidad. La tecnologia utilizada en
los plotters es similar a las impresoras de inyeccion de tinta.

Parametros de la impresora:

e La resolucion: es el nivel de detalle o calidad que alcanza una impresora, medida en nimero
de puntos individuales que es capaz de dibujar: puntos por pulgada (ppp o dpi).

o La velocidad de una impresora se suele en ppm: paginas por minuto que es capaz de
imprimir (valor por el que se miden casi todas las impresoras existentes hoy en dia)
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Unidad 1. Fundamentos de Informatica

4.5. DISPOSITIVOS DE MEMORIA MASIVA

La CPU recoge la informacion de la memoria RAM vy, una vez procesada, envia el resultado de nuevo

a la RAM. Como ya se indicd, el contenido de la memoria RAM desaparece al apagar el ordenador, por

lo que se hace imprescindible disponer de sistemas de almacenamiento que permitan guardar la

informacion y evitar asi su pérdida.

Dependiendo de la tecnologia que utilicen para grabar la informacion, los dispositivos se clasifican en:
e Magnéticos (la informacion se graba por polarizacién de un material magnético): antiguos

diskettes de 3 %2, disco duro,

Opticos (utilizan tecnologia Optica para grabar la informacion en forma digital): CD y DVD.

Magnético-6pticos (combinan ambas tecnologias).

Memorias flash

Discos SSD

DISCOS MAGNETICOS

Top surface (not wwed]

184 Dligk

= 2o Dish '__.:&u
\ W R ™
e > Ird Dk *
. # Cabeza \“"ﬂ-h.__ -
D \ lectora ek Dik ¥ —
. . Sch Disk __—<-_&\v

Motor ___,}EE———
garrom gurfase (Mot used)

*reot used on the 2317 Dusk Siorage Dwive Model 12,

EL DISCO DURO

Llamados también discos fijos, ya que suelen estar dentro del ordenador. Son los almacenamientos
exteriores mas usados en el PC, tienen forma circular y estan fabricados de metal o pléstico recubierto
de material magnético. Los datos se escriben o leen mediante un rollo conductor llamado cabezal.

Estan formados por un conjunto de discos metalicos recubiertos de un material magnetizable y apilados
gue tienen un eje central comin al que va conectado un motor que les hace girar continuamente
(revoluciones por segundo). Entre ellos estan situadas las cabezas de lectura-escritura, de manera que
puedan leer y escribir en las dos caras de cada disco. Cada cara se divide en pistas y sectores. El
namero de platos de los discos depende del fabricante. Las pistas y sectores se forman al formatear el
disco.

La informacién se almacena en una superficie magnética por polarizacién de esta; el nimero de discos
y la composicién del material magnético determinaran la capacidad del disco. La capacidad de los
discos duros aumenta vertiginosamente; en poco tiempo se ha pasado de discos de 120 Mb a discos de
40, 80, 120Gb, 500GB, 2TB, 8TB...

Los datos se organizan en Pistas o tracks, formando anillos
concéntricos de informacion. Todas las pistas contienen la
misma cantidad de informacidn, por lo tanto la densidad de las
pistas interiores es mayor que la de las exteriores, esto
simplifica la electrénica . Cada pista se divide en zonas llamada
sectores, teniendo cada pista entre 10 y 100 sectores.
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Unidad 1. Fundamentos de Informatica

DISCOS OPTICOS (CD Y DVD)

El proceso de grabacién se realiza mediante un laser que quema la superficie de un disco virgen (CD, DVD o
Blue-Ray), perforando asi el material. Cada hoyo es un 1 y cada valle es un 0. La diferencia entre un tipo y otro
esta en las distintas frecuencias del laser y la densidad de informacién almacenada en el disco.

El CD-ROM (Compact Disk-Read Only Memory) permite almacenar 650 -700-800Mb. La
informacion de un CD-ROM esta almacenada en una sola cara, siguiendo una pista Unica en forma
de espiral que comienza en el centro del disco y termina en el borde exterior. Esta pista también esta
dividida en sectores. La superficie alterna zonas lisas y muescas, que representan los dos digitos
binarios (1 y 0), respectivamente.

La calidad de una unidad lectora de CD-ROM viene determinada, en su mayor parte, por la velocidad
de lectura o de transferencia de informacion: por ejemplo, 52X.

Una unidad grabadora (CD-R) es una unidad de almacenamiento y lectura, ya que permite leer la
informacidn contenida en un CD y ademas escribir (guardar) informacién sobre un CD virgen.

Una unidad regrabadora (CD-RW), ademas de poder leer y grabar como una grabadora, pueden
modificar la informacion grabada en un disco Optico: borrar archivos, grabar otros nuevos... Pero, para
ello, el disco CD debe ser regrabable (sino solo se puede grabar 1 vez).

DVD

Los discos DVD (Digital Video Disc) son, fisicamente, analogos a los CD-ROM, pero su capacidad es
muchisimo mayor: pueden almacenar 17 GB.

Esta capacidad la consiguen aumentando la densidad de escritura (méas informacion en el mismo
espacio), grabando en las dos caras del CD y almacenando, en cada una ellas, varias capas de
informacidn, unas encima de otras.

Aunqgue la tecnologia utilizada en estos discos es analoga a la de los CD-ROM, su laser es distinto.
Este hecho hace que una misma unidad no pueda ser utilizada para leer ambos tipos de discos; sin
embargo, la mayoria de los fabricantes incorporan a sus unidades DVD un segundo laser, lo que
permite utilizarlas para leer los CD-ROM.

MEMORIAS FLASH

La memoria flash (derivada de la memoria EEPROM, Electrically Erasable Programmable
Read-Only Memory ROM programable y borrada eléctricamente) permite la lectura y escritura
de multiples posiciones de memoria en la misma operacién. GSe trata de la tecnologia
empleada en los Pendrive o llaves USB.

DISCOS SSD

Una unidad de estado so6lido o SSD (Solid-State Srive) es un dispositivo de
almacenamiento de datos que utiliza memoria de semiconductores de estado
sélido para almacenar la informacion.

Ventajas e inconvenientes: Esos soportes son muy rapidos ya que no tienen partes mdviles y
consumen menos energia. Todos esto les hace muy fiables, resistentes, menor ruido y fisicamente
duraderos. Sin embargo su costo por GB es aun muy elevado respecto al mismo coste de GB en un
formato de tecnologia de Disco Duro siendo un indice muy importante cuando hablamos de las altas
necesidades de almacenamiento que hoy se miden en orden de Terabytes.4
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Unidad 1. Fundamentos de Informatica

5. SOPORTE LOGICO EN UN ORDENADOR PERSONAL: EL SOFTWARE

El hardware no puede funcionar sin un programa que indique las instrucciones a ejecutar. Los
programas se clasifican en base a su utilidad en cuatro categorias:

e SOFTWARE DE BASE

e SOFTWARE DE APLICACION

e SOFTWARE DE DESARROLLO

e SOFTWARE DE COMUNICACIONES

5.1. SOFTWARE DE BASE: LOS SISTEMAS OPERATIVOS Y CONTROLADORES

El sistema operativo es el programa o conjunto de programas gue hacen posible el funcionamiento del
ordenador. Sus funciones principales son:

- Arranca el sistema

- Configura los periféricos

- Mantiene el sistema

- Permite el funcionamiento de las aplicaciones

Ofrece al programador una abstraccién de alto nivel y administra los recursos hardware.

Se diferencian dos tipos principales de sistemas operativos: modo grafico (WINDOWS, Macintosh... es
la tendencia actual ) y modo texto (MS-DOS, Linux, UNIX).

Los controladores (drivers) son programas que sirven para configurar los periféricos y asegurar su
correcto funcionamiento.

5.2. SOFTWARE DE APLICACION

Son programas de propdésito especifico, como los paquetes integrados (suites ofimaticas como
Microsoft Office o Star Office), juegos, software de diagndstico, herramientas (Norton Ghost),
programas de contabilidad como ContaPlus, de estadistica (Statgraphic)s, edicion de imagen digital
(Photoshop, The Gimp), utilidades (PartitionMagic, antivirus...)...

5.3. SOFTWARE DE DESARROLLO

Lo usan los programadores para desarrollar otros programas nuevos. Son los compiladores, intérpretes
y entornos de desarrollo. Ejemplos: Visual Basic, Pascal, TurboC, VisualC++, Visuallava,
PowerBuilder,...

5.4. SOFTWARE DE COMUNICACIONES

Programas para comunicacion por Internet: Outlook, protocolos de Internet (TCP/IP), chats IRC,
gestores de correo electronico (Eudora, OutlookExpress, Evolution), clientes FTP (WS-FTP),
Messenger, navegadores de Internet (InternetExplorer, MozillaFirefox, Opera), ...
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Unidad 1. Fundamentos de Informéatica

ANEXO I. Postura correcta delante del PC:

Borde superior

del monitor al nivel
de los ojos 0 algo
por debajo.

Cabeza/cugllo en
posicion recta.
Hombros relajados.

45a55cm.
Antebrazos y
Distancia de teclado brazos a 90°
a borde de la mesa 0 Un poco mas.

>10 cm., para apoyo
de antebrazos.

Antebrazos,
muiiecas y
manos en
Ratén/dispositivos linea recta.
de entrada préximos
al teclado. Codos pegados
al cuerpo.
Piernas y
muslos a 90° &——
0 UN poco més. Muslos y espalda a
90° 0 un poco mas.
Pies pegados

al suelo o sobre
un reposapiés. ®

® Holgura entre el borde

. !_ del asiento y rodillas.
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Placa base
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3. Elsoftware del ordenador
BIOS
Sistemas operativos
Programas y aplicaciones

4. Laestructura fisicaylégica de la informacion
Sistemas operativos de los dispositivos moviles
Aplicaciones de los dispositivos méviles
Archivos y carpetas
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1. Hardware y software

Un ordenador esté constituido basicamente por hardware y software.

Podemos definir el hardware como la parte fisica del ordenador: tanto la caja y los componentes internos (placa base, disco
duro, etc.) como los elementos conectados a él (teclado, ratén, monitor, impresora, etc.).

El software lo constituyen los programas, las instrucciones, las aplicaciones informaticas y el sistema operativo.

2. El hardware del ordenador

¥ Laplaca base

La placa base o placa madre (motherboard) es la tarjeta con el circuito impreso mas grande de las que podemos ver al abrir
un ordenador. Sobre ella se insertan otros componentes del ordenador, como veremos a continuacion. Lleva integrados los
conectores o puertos de comunicacion con los periféricos, y puede llevar también integrados dispositivos de video, audio, red,
etc.,, dependiendo de las caracteristicas del ordenador.

CONEXIONES EXTERNAS

SLOTS PCIE

PILG, IR
CONEXIONES PCI
[
SOCKET
MICROPROCESADOR
CHIPSET
CONEXIONES SATA SLOTS MEMORIA

CONECTOR FUENTE DE
) ALIMENTACION
CONECTOR ATX

M Microprocesador

El microprocesador es la parte mas importante del ordenador. Se encarga de pro-
cesar los datos y realizar las operaciones aritmético-légicas y de controlar el resto de
los dispositivos. Se caracteriza por su frecuencia de trabajo, que se mide en herciosy
determina su velocidad de funcionamiento.

Un ordenador actual puede tener un procesador de 3,6 GHz, lo que significa que
puede realizar 3.600 millones de operaciones bésicas en un segundo.

Fisicamente, es un chip que contiene un conjunto de circuitos integrados con millo-
nes de transistores y que va montado sobre un zdcalo. Suele llevar superpuesto un
ventilador y un disipador de calor para refrigerarlo, asi como pasta térmica, ya que si
alcanza altas temperaturas se puede bloquear el ordenador.

o
BB

Los principales fabricantes de microprocesadores son Intel y AMD.
Tecnologias de la informacién y la comunicacion - 4° ESO -
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Principales componentes de la placa base

Zocalo (socket) para
el microprocesador

Chipset

Vive —— Ranuras (slots) para
R4 T la memoria RAM

Conector ATX

Conexiones IDE y
SATA

Ranuras de
expansion

Conexiones
externas

Chip y pila para la
BIOS

Tecnologias de la informacién y la comunicacién - 4° ESO -

En él se inserta el microprocesador. Cuando abrimos el ordenador,
lo que habitualmente vemos es un gran ventilador con un disipa-
dor de calor de aluminio debajo. Por debajo del disipador se afade
pasta térmica que mejora la disipacién del calor y, por ultimo, el
microprocesador sobre el zocalo.

Es un conjunto de chips situados sobre la placa base encargados
de realizar las comunicaciones entre el microprocesador y los dis-
tintos componentes conectados a la placa base. Controla el modo
de operacion de la placa, por lo que determina su rendimiento y
sus caracteristicas. El chip mds importante suele llevar encima un
disipador de aluminio, mas pequefo que el del microprocesador.

En ellas se colocan los médulos de memoria RAM. Se distinguen de
otras ranuras porque llevan unas pinzas para sujetar el médulo y
porque puede haber ranuras vacias pero siempre habra alguna con
un médulo de RAM insertado.

Es el conector que une la fuente de alimentacién con la placa base,
a través de cables como el de la imagen. Es necesario para que ésta
tenga la corriente suficiente para funcionar.

Son las conexiones para las unidades de almacenamiento: el disco
duro, el DVD-ROM, la grabadora de DVD, etc. Las placas pueden
llevar los dos tipos de conexidn, IDE y SATA, o bien uno de ellos, de-
pendiendo de la antigiiedad del ordenador. Las conexiones SATA
son mas modernas. En la imagen se muestra cémo son los cables
de datos SATA (color rojo) e IDE (color azul) que unen la placa con
las unidades de almacenamiento.

En ellas se insertan las tarjetas de expansion, como la tarjeta grafi-
ca, la de sonido, la de red, etc. A veces, estas tarjetas estan integra-
das en la placa base y las ranuras pueden estar vacias. Hay varios
tipos: PCl, AGP y PCl Express (PCI-E).

Son los puertos en que se conectan la red (RJ45) y los dispositivos
externos, como el teclado (PS2 morado), el ratén (PS2 verde), los
auriculares (jacks de audio), las memorias USB, etc.

La BIOS es un circuito integrado en el que se guarda el programa
de arranque del ordenador. Normalmente se identifica entre otros
porque suele llevar escrita la palabra BIOS, como en la imagen.
Para que no se borren ciertos pardmetros de configuracion, la BIOS
necesita una pila.



Conoce

M Conectores internos y puertos

Los conectores internos son todas aquellas ranuras de expansion, o slots, que se co-
nectan a la placa base, ademas de los puertos internos o interfaces. Existen varios tipos
de slots:

- PCl (peripheral component interconnect: Componente Periférico Interconectado):
su uso no esta predefinido, de modo que permite afiadir nuevos componentes,
como tarjetas de video, de sonido, de red, etc.

. AGP (accelerated graphics port): tiene como objetivo la conectividad de tarjeta
grafica. Su tasa de transferencia puede alcanzar los 2 GB/s.

. PCI-Express es abreviado como PCI-E o PCIE. se basa en un sistema de
comunicacion serie mucho mas rapido. Vino a sustituir los buses PCI y
AGP

« BUS IDE (integrated device electronics) o ATA (advanced technology attachment): controla los dispositivos de
almacenamiento masivo de datos, como los discos duros, CD-ROM, DVD, etc.

Conector IDE

- BUS SATA (serial advanced technology attachment): es una interfaz (conjunto de comandos, métodos y soporte
fisico) de transmisién entre la placa base y algunos dispositivos, como el disco duro. Sustituird al resto de las
interfaces. Existe una version de SATA externo, eSATA, en fase de expansion, para discos exter-nos y otros
componentes. Sera un competidor del USB.

Conector SATA.
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M Conectores internos y puertos

Los puertos sirven para conectar los periféricos de entrada/salida a la placa base:

. Puerto serie: los puertos series fueron las primeras interfaces que permitieron que los equipos intercambien
informacion con el "mundo exterior". El término serial se refiere a que los bits son enviados uno detras del otro.
(En contraste con el puerto paralelo que envia varios bites a la vez). Uno de los defectos de los puertos serie
iniciales eran su lentitud en comparacion con los puertos paralelo.

/:;’I -i'%a
N -

« USB (universal serial bus): permite la interconexion de prac-ticamente cualquier dispositivo. Ademas, la conexion
y el reconocimiento se realizan sin necesidad de reiniciar el dis-positivo (plug and play=conectar y listo).

Transportan datos y también corriente eléctrica. Basicamente se pueden clasificar en tipo A, tipo B y mas
recientemente tipo C (véase el esquema).

USB (Universal Serial Bus)
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M Conectores internos y puertos

- IEEE 1394 (conocido como Firewire por Apple y como i.Link por Sony): es una interfaz que permite la
interconexiéon de cdmaras, videos, teléfonos, discos duros externos, impresoras y escaneres al ordenador. Alcanza
velocidades de 400 Mbps (hasta 800 Mbps en el caso del IEEE 1394b).

Firewire 800 y Firewire 400.

« Conector de graficos VGA (video graphics adapter) Este conector denominado comunmente VGA se utiliza
para conectar pantallas de video al PC. La comunicacion entre el equipo informatico y el dispositivo es analdgica.

Puerto VGA

. Conector de graficos DVI: Digital Visual Interface surgié para mejorar la calidad de visualizacion en las
pantallas digitales. Existen varias versiones, DVI-A (sefial analégica), DVI-D (seial digital) y DVI-I (sefial
analdgica y digital integrada). Sélo transporta video.

+ Conector de graficos HDMI: High-Definition Multimedia Interface es una norma de video propuesta por la
industria para reemplazar al clasico euroconector. Permite uso de video de alta definicion, ademas de audio

multicanal sin comprimir en un solo cable. !

« Conector de graficos DISPLAYPORT: El tltimo estandar en llegar, specialmente destinado para transmisién

de video entre un PC y un monitor, también puede transportar audio y datos. g

. Conector de alimentacién ATX: Esta conexion conecta la fuente de alimentacion con la placa

. Conector de alimentacion MOLEX: Este ha sido durante mucho tiempo el conector por
excelencia para dar servicio al resto de componentes del ordenador. Esta conexién conecta la

fuente de alimentacion con discos duros hasta las tltimas regrabadoras de DvD, antes de dar el &yp e
salto a SATA.

. Conector de alimentacion SATA: Este ha sido durante mucho tiempo el conector por
excelencia para dar servicio al resto de componentes del ordenador. Esta conexion conecta la

fuente de alimentacion con discos duros hasta las tltimas regrabadoras de DvD, antes de dar el
salto a SATA.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion - 4° ESO -



. Puerto Paralelo: La transmision de datos paralela consiste en enviar datos en forma simultanea por varios canales
(hilos). Los puertos paralelos en los PC pueden utilizarse para enviar 8 bits (un octeto) simultaneamente.
Las placas bases solian tener uno o dos y a ellos se solia conectar la impresora o el escaner.

Puerto PS/2 —personal System 2

natiago por [BIM

« Puertos PS/2 se usan principalmente para conectar el teclado (conector lila) y el ratén
(conector verde).

- Puertos de audio: Permiten conectar dispositivos de audio a un PC. Fundamentalmente
esta compuesto por los siguientes conectores:
- Entrada de microéfono: color rosa.
- Entrada de linea: sirve para conectar con una fuente de sonido externa, como
sistema de alta fidelidad. Es de color azul.
- Salida de linea: permite conectar unos altavoces o unos auriculares, y es de color
verde.

. Puerto Ethernet: o puerto de red: permite las conexiones de red/Internet. A través
del conector RJ 45.

)
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La unidad minima de informacion es ] Memorias

el bit, que representa un | o un 0.

Los multiplos de éste son potencias
de base 2:2".

En un ordenador existen varios tipos de memorias.

- La memoria RAM (random access memory) es la memoria de acceso aleatorio, es decir,
se puede acceder a cualquier parte de ella. Permite la lectura y la escritura. Es voldtil:
cuando se apaga la alimentacién, la informacién contenida en ella se pierde. Es |a Unica
que se inserta en la placa base.

1.024 bytes
1.024 KB
1.024 MB
1.024 GB
1.024TB

Un ordenador actual puede tener 8 GB (gigabytes) de RAM.

- La memoria ROM (read only memory) es la memoria de sélo lectura. No es volatil: la
informacion no se pierde al apagar el ordenador. Es ideal para almacenar las rutinas
basicas del hardware, como el programa de arranque del ordenador (BIOS) o el chequeo
de la memoria.

- Lamemoria caché es una memoria mas rapida y de menor capacidad que la RAM. Hace
de puente entre el microprocesador y la memoria RAM. Los ordenadores incluyen esta
memoria dentro del propio chip del microprocesador.

Un ordenador actual puede tener 6 MB (megabytes) de memoria caché.

¥ Unidades de almacenamiento internas y externas

Los dispositivos de almacenamiento se usan para guardar informacién. No hay que confun-
dirlos con las memorias, vistas en el apartado anterior, que no sirven para almacenar datos.

- Disco duro magnético (HDD, hard disk drive). Emplea un sistema de grabacién magné-
tica para registrar datos digitales en una serie de platos o discos mediante un cabezal que
se va desplazando. La comunicacién externa puede ser IDE o SATA.

Chip de memoria
cache

Controladora

Chips NAND de memoria

- Disco duro de estado sdlido (SSD, solid state disk o solid state drive). Almacena la infor-
macién en microchips de memoria NAND no volatiles. A diferencia de los HDD, los SSD no
contienen partes moviles, por lo que son mas rapidos y tienen menor consumo. Por el con-
trario, tienen una vida limitada a un nimero determinado de ciclos de lectura-escritura.

« Como unidades de almacenimiento externas tenemos los CD, con una capacidad de
entre 700NB y 800MB, los DVD (capacidad tipica de 4,7GB), y el Blue Ray (capacidad de
hasta 400GB).También se pueden considerar memorias externas las memorias USB, (o
pendrives o USB flash drive), que hoy en dia son las mas utilizadas, asi como las tarjetas
de memoria (SD, MMC, etc.).
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3. El software del ordenador

Podemos definir el software como el soporte l6gico del ordenador, que comprende
el conjunto de los componentes l6gicos que hacen posible su funcionamiento. Son
software tanto el sistema operativo (Windows, Linux, MacOS) como los programas y
aplicaciones que utilizamos.

En un ordenador, el primer software que funciona cuando se enciende es el de la
BIOS. Luego se carga el sistema operativo y, para finalizar, las aplicaciones.

BIOS

La BIOS (basic input output system) es el sistema basico de entrada y salida del orde-
nador. Se trata de un programa especial guardado en la pequefia memoria de la placa
base, como hemos visto anteriormente. Una vez que se han inicializado los compo-
nentes hardware, la BIOS toma el control del ordenador. Cuando la BIOS termina de
realizar su tarea, cede el control del ordenador al siguiente nivel: el sistema operativo.

Sistemas operativos

Son programas, dispuestos ya en el software o en la memoria fija, que hacen que
el hardware sea utilizable. Su misién es servir de interfaz entre el usuario y el orde-
nador, interpretando las instrucciones del usuario y transmitiéndoselas al hardware.
Ademas, se encarga de controlar y hacer funcionar todo el hardware y los programas
del ordenador. Otras funciones son:

« Permitir a los usuarios compartir el hardware

« Permitir a los usuarios compartir datos

« Permitir a los usuarios la planificacién de recursos
- Facilitar la entrada y salida de datos

Los sistemas operativos mas utilizados son Windows (en sus distintas versiones:

Windows 8, 10, Vista, XP...), Linux (distribuciones Debian, Ubuntu, Red Hat, MAX,

Linex, Molinex, Guadalinex...) y Mac OS, Symbian OS y WAP. - Windows 10
Programas y aplicaciones

Una aplicacion informatica es un programa disefiado para facilitar un determinado
tipo de trabajo, mientras un programa se puede definir como una secuencia de ins-
trucciones que un ordenador es capaz de interpretar y ejecutar. Por ejemplo; la BIOS
(el software almacenado en la memoria ROM que hace que el ordenador arranque y
funcione) es un programa, como el firmware de los chips. En cambio, un procesador
de texto o un reproductor de video son, técnicamente hablando, aplicaciones infor-

maticas.
Procesadores de texto Microsoft Word, LibreOffice Writer
Hojas de calculo Microsoft Excel, LibreOffice Calc
Ofimatica
Presentaciones de diapositivas Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress
Gestores de bases de datos Microsoft Access, LibreOffice Base
Navegadores Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera Browser, Safari

Diseiio grafico Adobe Photoshop, LibreOffice Draw, Inkscape, GIMP
Dibujo técnico Autodesk AutoCAD, QCAD, SketchUp
Utilidades Antivirus, compresores (WinZIP, WinRAR, 7-Zip), grabadores (Nero, ImgBurn), etc.
Juegos Minecraft, Clash of Clans, World of Warcraft, Call of Duty, FIFA, etc.
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4. Hardware y software en los dispositivos moviles

W La estructura logica del disco duro

Los dispositivos maviles tienen una serie de condicionantes que hacen que el hardware y el software de estos dispositivos
no sean iguales que en los ordenadores tradicionales.

- El procesador de un dispositivo moévil tiene menos capacidad, debido a su menor tamafio y a la necesidad de un bajo
consumo.

« Los dispositivos méviles incorporan diferentes sensores, como GPS, cdmara, acelerémetro, giroscopio, etc.

« Enlos dispositivos mdviles se necesita conectividad, es decir, una conexién por Wi-Fi o GPRS, 3G, 4G..., lo que impli-
ca un hardware y un sistema operativo especificos que recojan esta particularidad.

- Las pantallas delos dispositivos méviles son de menor tamafio y de ellas depende la interaccién con el usuario (se
produce a través de las pantallas tactiles). Las mas extendidas son las capacitivas.

« Los dispositivos méviles deben tener un bajo consumo de energia, ya que estan alimentados por una bateria.

Microprocesador ~ Camara Memoria flash Altavoz
T )

Pantalla Micro-SIM  Aptena )
/ o

inalambrica

é‘e y toma de
f auriculares

Bateria

Controlador
g de Wi-Fi y
Memoria™ Bluetooth

flash

Procesador—

Administrador
de energia Bateria

W Sistemas operativos de los dispositivos maviles

[
El sistema operativo es el software que nos permite usar el hardware del teléfono o la o
tableta y las aplicaciones. e
LY i
Los tres sistemas operativos dominantes en el mercado de dispositivos méviles son: ano>01d EOS

+ Android. Desarrollado por Google, esta basado en Linux y es de cédigo abierto.

Es el mas extendido. :
- i0S. Es el sistema operativo perteneciente a Apple, para dispositivos como como ll Windows 10

iPhone, iPad, iPod, etc. Sus principales caracteristicas son su simplicidad y su fia-

bilidad. ;
« Windows 10. Es un sistema operativo propietario de Microsoft, disefiado para /
que las versiones de escritorio sean similares en todos los dispositivos: ordena-

dores, tabletas, moviles, etc.
¥ Aplicaciones de los dispositivos moviles

Los programas o aplicaciones (apps) instalados en los dispositivos méviles deben ser A
especificos para ellos, ya que, como hemos visto, son muchos los condicionantes espe-

ciales (menor consumo, menor tamafio de la pantalla, interaccion tactil por pantalla con
el usuario, etc.).

Goaogle play

App Store

Las apps pueden ser gratuitas o de pago, algunas necesitan tener conexion a Internet

para funcionar; ocupan poco espacio y son faciles de descargar (se pueden descargar PR T
de las tiendas virtuales, como Google Play o App Store, si bien también las hay que son . App Store

accesibles escribiendo su direccién URL en el navegador del dispositivo).




Tema 1: Introduccion a la Informatica y a los computadores

1.- ;QUE ES LA INFORMATICA?

La palabra Informatica proviene de otras dos: Informa cién y Automatica_. Asi, la informatica se puede definir como “El
tratamiento automatico de la informacion”.

Otra definicion seria: "La informatica es el conjunto de técnicas y conocimientos necesarios para el tratamiento

automatico de la informacién mediante el ordenador."

El programa encargado de recoger , procesar los datos y de transmitir la informacion recibe el nombre de “sistema

informatico”

Observa el siguiente esquema:

Para que un sistema informatico pueda procesar los datos,
estos deben ser traducidos a un coédigo que el ordenador
pueda entender. Esta transformacibn se denomina
codificacion . El «cerebro» del ordenador (microprocesador)
esta formado por millones de interruptores diminutos que se
activan y desactivan automaticamente. Cuando un interruptor
esta abierto, el microprocesador lo interpreta como un 0, y
cuando esta cerrado, como un 1. Cada uno de estos digitos ,
un 0 o un 1, se denomina bit.

,Qué es un bit? Un bit es la unidad mas pequefia de representacion de la informaciéon en un ordenador y se

corresponde con un digito binario: 0 0 1

¢ Qué es un byte? Un conjunto de 8 bits forman un octeto o  byte

bits — 1 0 0 0 1 1 0 1
«— byte —
Unidad Simbolo Equiv alencia
Kilobyte KB 2'% pytes 1024 bytes
Megabyte MB 2" kilobytes 1024 kilobytes
Gigabyte GB 210 megabytes 1024 megabytes
Terabyte B 2% gigabytes 1024 gigabytes

__Ejemplo 1

A

3

Cual es el valor del ndmero binario 10117
El valor cdel ndimero binario se obtiene de la siguiente manera:
MT=1x2+0x2P+1 =2 +1x2°=84+04+2+1=11

4 4

L=

El nimerm binario 1011 corresponde al ndmero decamal de valor 11.

__Ejemplo 2

25 |2
1 12 2
0

0

=

fJueé valor binario tendra el nimero decimal 257

Para calcular €l valor binario de un numero decimal, se procede asi:

o 0o 1

El nimerm binario del numero decimal 25 es 11001,




2.- COMPONENTES DEL ORDENADOR

Ya sabemos que, en un sistema informatico, los datos de entrada son procesados y transformados en una informacion
de salida, y que, para que se produzca este proceso automatico de la informacion, es necesaria una maquina
denominada ordenador . Los componentes que constituyen un ordenador son el hardware vy el software :

Hardware . Es la parte fisica del ordenador . Esta formado por los componentes que integran el ordenador, como los
circuitos internos, los cables, el monitor, el teclado, la impresora, etcétera.

Software . Son los programas , es decir, los sistemas de instrucciones que hacen posible el funcionamiento y uso del
ordenador.

2.1.- HARDWARE

2.1.1.- Placa base

Donde se instala la Unidad Central de Procesos (CPU), memorias, zécalos (buses). Es donde se conectan el resto del
Hardware y conexiones de los periféricos exteriores (monitor, teclado, raton, etc).

2.1.2.- Fuente de alimentacion

La Fuente de alimentacién , basicamente, es la que suministra la energia a la placa base . Convierte la corriente
alterna en continua y estabiliza la tension.

2.1.3.-CPU

La CPU (Central Process Unit) es el componente principal del ordenador; se podria decir que es su «cerebro».
Interpreta las instrucciones de los programas y procesa los datos, ademas de gobernar y controlar todo el sistema. Esta
compuesta por la Unidad de Control (UC) , que coordina y controla todos los procesos, y la Unidad Aritmética Logica
(ALV), que realiza todas las operaciones matematicas.

La CPU, también llamada microprocesador , es un chip. Los chips son
elementos constituidos por multitud de componentes electrénicos que
forman circuitos, montados sobre una placa de silicio. Estan cubiertos por
una carcasa de plastico y se conectan a unas patillas metalicas.

La frecuencia , que se mide en Herzios (Hz), es la velocidad con la que
el procesador ejecuta las instrucciones del program a: a mayor
frecuencia, mayor velocidad.

Ejemplo: AMD Athlon x2 a 3,4 GHz

Con 1 GHz (GigaHerzio) de velocidad se realizan 1.000.000.000 (un millén de millones) de operaciones en un segundo.
2.1.4.- Memoria

En estos componentes del ordenador se almacenan los datos y las instrucciones que forman los programas.

Se distinguen dos tipos:

Memoria ROM

(Read Only Memory) o memoria de solo lectura . Como su nombre indica, su contenido solo se puede leer . Esta
memoria almacena los datos que permiten al ordenador funcionar cuando lo conectamos y que la CPU se comunique
con otros elementos. No se borra si apagamos el ordenador. Su contenido, que viene determinado de fabrica , solo
puede ser alterado mediante un procedimiento especial.

Memoria RAM

(Random Access Memory) o memoria de acceso aleatorio . El contenido de esta memoria se puede modificar , es

decir, es una memoria de lectura y escritura , pero se pierde cuando se desconecta el ordenador . La memoria RAM
almacena temporalmente los programas o datos que se estan ejecutando en el ordenador.



2.1.5.- Almacenamiento de informacién

2.1.5.1.- Dispositivos de almacenamiento magnético

El disco duro, cuya capacidad aumenta continuamente, llega en la actualidad a varios
Terabytes. Por lo comln, se instala dentro del ordenador. Almacena datos y guarda
informacién, incluso después de desconectar el aparato.

2.1.5.2.- Dispositivos de almacenamiento optico

Los CD-ROM y los DVD son discos compactos que se leen mediante rayos laser
N\ jipp Y dQue poseen una gran capacidad de almacenamiento: unos 700 MB en el caso
TN B de un CD-ROM y hasta 20 veces mas si se trata de un DVD. Por ello, en estos
E= Ultimos se pueden guardar peliculas con sonido y subtitulos en diferentes
idiomas, juegos de ordenador de gran complejidad, etc. EIl mas comun es el
DVD de 4,7 GB (se estan desarrollando modelos que superan los 50 GB).

2.1.5.3.- Dispositivos de almacenamiento sélido

Las memorias flash - (utilizadas en lapices y tarjetas de
memoria) son muy compactas y poseen una alta
capacidad de almacenamiento, de hasta varios

gigabytes. Su acceso es muy
de varias ranuras USB en la
trasera, que permiten
unidades.

rapido. Los ordenadores disponen
parte delantera y en la parte
conectar cémodamente  estas

2.1.6.- Tarjetas PCI

Tarjeta grafica: La tarjeta grafica, tarjeta de video o tarjeta aceleradora de graficos, es la encargada de procesar los
datos provenientes de la CPU y transformarlos en informacién comprensible y representable en un dispositivo de salida,
como un monitor o televisor. Las tarjetas graficas pueden estar integradas en la placa base o de expansion ,
conectadas en la ranura PCI (estas Ultimas suelen tener mas prestaciones que las integradas).

Tarjetas de sonido: La tarjeta de sonido o placa de sonido permite la entrada y salida de audio bajo el control de un
programa informatico.

Tarjetas de red: La tarjeta de red se inserta en uno de los z6calos de expansion de la placa base o esta integrada en
ella'y su funcién es conectar el ordenador con la estructura fisica y l6gica de la red informatica a la que pertenece.

2.1.7.- Periféricos

Los periféricos son dispositivos que permiten comunicar el interior del ordenador con el mundo exterior (personas,
ordenadores, otros dispositivos...).

Los periféricos pueden ser de entrada, de salida y de entrada/salida.

2.1.7.1.- De entrada

Permiten introducir los datos vy las instrucciones en el ordenador desde el exterior .

Teclado: Permite introducir datos (caracteres, letras y numeros) y realizar determinadas funciones especificas en el
ordenador. El mas utilizado es el teclado expandido, en el que se distinguen varias partes.

Raton: Con esta herramienta es posible realizar multitud de acciones con solo desplazar el puntero o cursor
(generalmente una flecha) y apretar un boton. Consta, como minimo, de dos botones: el izquierdo es el principal, y el
derecho, el secundario. En la parte inferior suele llevar una bola o un emisor de luz en el caso de los ratones épticos.
Entre los dos botones incorporan, por lo general, una rueda, que permite al usuario desplazarse por los documentos.
Escaner : Se utiliza para introducir documentos impresos, como dibujos, fotografias o textos.

Céamara web : Capta imagenes y se emplea en conferencias, permite ver el rostro de los participantes.

Lector de cédigo de barras _: Se emplea en almacenes y supermercados para identificar los productos.

Pantalla tactil : Este dispositivo permite seleccionar diferentes funciones con solo tocar la pantalla.

Joystick : Compuesto por una palanca y uno o varios botones, es muy utilizado en los juegos de ordenador.



2.1.7.2.- De salida

Permiten obtener y visualizar la informacion ~ una vez procesados los datos

Monitor: Similar a la pantalla de un televisor, permite visualizar imagenes o texto . Las caracteristicas mas
importantes son el tamafio (longitud de la diagonal en pulgadas) y la resolucién (nGmero total de puntos luminosos
gue forman la pantalla).

Incluye varios botones para controlar el brillo, el contraste, el ajuste horizontal y vertical de la
pantalla, etcétera.

La resolucién se expresada por dos cifras que indican el nimero de puntos luminosos o
pixeles horizontales y verticales: 1024x768, 1 280x1 024, etc. Cada pixel esta formado por tres
puntos luminosos (rojo, verde y azul) que, combinados, conforman los colores observados en
pantalla.

El tamafio es indicado mediante la longitud en diagonal de la pantalla (14", 15", 19", etc),
expresado en pulgadas (1 pulgada = 2,54 mm).

La relacién entre el ancho y alto del monitor es constante y de valor 4/3, o 16/9 en las pantallas panoramicas.

Impresora: Mediante este periférico de salida, la informacion se puede obtener impresa en diferentes soportes: papel,
transparencias... Existen distintos tipos de impresora: matricial, de inyeccién de tinta, laser, de sublimacién de tinta...

2.2.- SOFTWARE

2.2.1.- SOFTWARE de Base: Sistemas Operativos (S.0.)

Es el programa basico para iniciar y hacer funcionar el ordenador. El S.O. convierte letras, nimeros y clic de raton en
lenguaje binario que el ordenador puede entender.

Cada vez que se carga el ordenador, el S.O. se carga automaticamente para permitir que se ejecuten el resto de
aplicaciones.

Los controladores (drivers) son programas que sirven para configurar los periféricos y asegurar su
correcto funcionamiento.

- Windows: sucesor del MS-DOS de Microsoft, existen diferentes versiones: XP, Vista, Win7, Win8,Win 10
- Linux: alternativa a los sistemas Windows, modificable por el usuario
- ANDROID: el primer s.o. en disco, practicamente en desuso

- Blackberry:
- i0S: el s.0. de los ordenadores Macintosh y iPhone, del fabricante de Apple

2.2.2.- SOFTWARE de Aplicaciones

Es lo que habitualmente entendemos como programas, funcionan junto con el S.O. para realizar tareas utiles con el
ordenador. Existen miles de aplicaciones que satisfacen una amplia variedad de necesidades.

- Procesador de textos: MS Word, Writer, WordPad, Libre Office...

- Hoja de calculo: MS Excel, Calc, Lotus, ...

- Comunicacion y redes sociales: Whatsapp, Facebook, Instagram, Twitter...
- Disefio: PowerPoint, Impress, Photoshop, Freehand, Paint...

- Navegacion: Mozilla Firefox, Internet Explorer, Google Chrome...

- Correo electrénico: Mozilla Thunderbird, Outlook, ...
2.2.3.- SOFTWARE De programacion

Lo usan los programadores y Permite crear aplicaciones de software (programas) para su propio uso, programas nuevos, como el
Visual Basic, C, Java...



Practica n? 2
Temal El ordenador y sus componentes

Nombre y apellidos: Curso:

BINARIO Y DECIMAL: CONVERSION

En el Sistema Decimal podemos escribir nimeros como 451, 672, 30, etc. Es decir,
podemos formar cualquier combinacién de los digitos del 0 al 9 (cifras).
En Sistema Binario podemos escribir nimeros como 01100111, 1110, 011, 1, etc. Es
decir, podemos formar cualquier combinacion de los digitos 0y 1 (bits).

Cada numero en Sistema Decimal tiene su equivalente en Sistema Binario, y viceversa.

Pero...; Como se convierten los niumeros de Sistema Binario a Sistema Decimal?

Observa el siguiente ejemplo y contesta a los ejercicios que se te proponen a
continuacion.

Vamos a convertir el nimero 11001011 a Sistema decimal:

PASO 1 - Numeramos los bits de derecha a izquierda comenzando desde el 0.

PASO 2 — A cada bit le hacemos corresponder una potencia de base 2 y exponente igual
al nimero de bit.

PASO 3 - Por ultimo se suman todas las potencias.

7 6 5 4 3 2 1 0 exponentes
1]1jofof1jof1]1]
1.27+1.2°+0.2°+0.2*+1.2°+0.2%+1.2"+1.2°=128+64+8+2 +1 =203

EJERCICIO

1) Convierte de Sistema Binario a Decimal los siguientes niumeros:
a) 1010101
b) 110011
c) 1111111
d) 1110
e) 111011101110
f) 10110110
g) 111001
h) 101000
i) 100000001
j) 1111000
k) 10101
) 10



Y.....Como se convierten los niumeros de Sistema Decimal a Sistema Binario?

Observa el siguiente ejemplo y contesta a los ejercicios que se te proponen a
continuacion.

Vamos a convertir el nimero 45 a Sistema Binario:

PASO 1 - Dividimos 45 entre 2 sucesivamente, sin sacar decimales, hasta obtener un
cociente igual a 1.

PASO 2 — Leemos el tltimo cociente y todos los restos en sentido contrario a c6mo han
ido apareciendo.

PASO 3 - En caso de que nos pidan el resultado dentro de un byte rellenamos con ceros
por delante hasta completar los ocho bits.

45| 2.

05 22| 2

1 o2 11Lg|

0,1, 5|2
et TP LA CAES CRES ES N EY
0 1 T
\/\‘/
EJERCICIO

2) Convierte de sistema decimal a sistema binario los siguientes numeros:
a) 32
b) 147
c) 43
d) 80
e) 7512
f) 145
g) 4568
h) 3200
i) 587
j) 8672
k) 321
) 1462
m) 205
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