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Funciones cuadraticas
A la funcién polinémica de segundo grado f(x) = ax’ + bx + ¢, siendo @, b, e nidmeros reales y a # 0, se
la denomina funcién cuadrdtica.
Los términos de la funcidn reciben los siguientes nombres: y= a+bx+c

Términc cuadrdtico #
Término lineal

Término independiente

La representacién grafica de una funcion cuadrdtica es una pardbola.

1) Funciones de la forma: y = ax? 2) Funciones de la forma:y = x* + ¢

a >0 — Lapardbola “va” hacia arriba. ¢ > 0 —» La grdfica se desplaza hacia arriba.
a < 0 — Lapardbola “va” hacia abajo. ¢ < 0 — Lagrdfica se desplaza hacia abajo.
0 < lal <1 — Lapardbola se abre.

lal > 1 — La pardbola se cierra.

3) Funcior;es de laforma y = ax’ + bx
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Siaybtienenel mismo.signo, Siaybtienen distinto s:gno, -
la grdfica se desplaza hacia la izquierda. la grdfica se desplaza hacia la derecha.
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Grafica de la pardbola

Para realizar el grafico de una pardbola, f(x) = ax® + bx + ¢, se deben calcular los elementos de la mis-

ma y luego representarla.

« Raices de la pardbola.
Son los puntos de interseccién de la gréfica y el eje x, vale decir que f(x) = 0.

-b = Vb® — 4ac
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Las coordenadas del vértice son: V = (x, , f(x,)). / = A
- Eje de simetria. i
£s la recta que tiene por ecuacion x = x,.
- Ordenada al origen.
Es el punto de interseccion de Ja grafica con el eje y, vale decir que (0) =c.
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Eje de simetria: x = -1 Ordenada af origen:(0;-3) Punto simétrico:(-2;-3)
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