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» Feconocer los beneficios del desarrollo ds aplicaciones v/o zoftwars para

OBJETIVOS computadoras y otros dispositivos digitales, dande respuesta a los

requerimnientos de los entornos educativos, laboralss v sociales.

» Profundizar los saberes técmicos gue poses respecto de loz dizpositivos
digitales.

» Promover al uso de buenas practicaz digitalas v el desarrollo de valoresz an

la conformacion de la cludadania dizital.

CONTENIDOS

EJE 1: LAS TIC EN GENERAL

La PC: Historia. Generacionss de computadoras.

Conceptos: Hardware, software, CPU, memonz BAM memoria EOM, placa madre,
almacenamianto, disposzitivos o pertféricos de entrada, salida, mixtos v de conectividad.

Funcion. Capacidad de almacenamiento

EJE 1: EL 50POETE FISICO.

Funcionamiento estructural ¥ légico de las diferentes sstructuras computacionales.
Arquitactura ¥ organizacion de una computadora.

Funcionamiento da un sisterna basado en un microproceszador. Procesador EISC.

Umidadez de entrada v da salida.

Buzes del zistema. Tipo de buszes

Memoriaz: organizacion jerarguica de la memona Memoria caché: hMeétodo de mmplementacion.
Procesamiento paralelo.

EJE 3: EL SOPORTE LOGICO.

Componentss v funcionez del soperte logico de una computadera. Software. Concepto v
clazificacion. Usoz. Eelaciones.

Software de Codigo libre, Graturte, shareware v con Licencia. Concepte. Hiztoria,

Software de Siztema o de baza.

Software de Aplicacion: Proceszdores de texto (Werd) — Planilla de caleulo ((Excel) — Editor de
presentaciones (Power point).

Software de Programacion.

Laz partes de un sisterna operafive: Servicios proporcionados por un sistema operativo.




EJE 4: CONECTIVIDAD.

#  Fedes de datos Topelogias de red: localas, amplias, pablicas v privadas.
# Caracterizticas v requermmientos de las redes para su fimcionamisnto eficiente.
#  Fedas sstructuradas de arez local, cableada e malambnea

EJE 5: GESTION DE DATOS.

¢  Datoz e mformacion: Conceptosz v diferencias, Estroctura de los datos.

# FBase de datos: slementoz que conforman una base de datos. Campo v registro, tabla. Edicion v
gestion de baszes de Dates.

#  Distemma bimano v digitalizacion: Unidades de medida: bat, te, kilobyte, megabyte, zizabyte,
tarabwia.

EJE 6: PROGEAMACION ¥ DESARROLLO DE APLICACIONES INFOEMATICAS.

# FEetructuras basicas de un programa: Lenguajes de programacicn. Compiladores e intérprete.
Concepto. Diferancias. Programa fuente v programa objeto.
#  Diagramasz de flujos: simbelogias. Procedimisntos v funcionas,
#  Software libre v de codigo aliertn. Arguitectura del equipamiento v su aplicacion.
¢  Posihilidades de useo, modificacion v distribucion,
#  Simuladores v programas de representacion v modelado para Educacion Tecnolagica del Ciclo
Ovientado del Backiller en Ciencias Sociales:
a) Lenguajes de programacicn orlentados a objetos: JAVA; Python; Bubky; C++; PHP;
ActionSeript v T3cript.
b) Softwars de edicion de audio v video: Andacity; Scny Vega; Cinelsrra; Blandar,
¢l Software que permuten la construccidn v Jo disefiar historietas, avatares, jueges, simuladores.
d) Softwares cartograficos v da siztemas de mformacion geografica (S1G): BaseCamp; 5 ASPlanet;
QGIE; Google Earth; GeoSetter o Twolvav; Leowerks; ILWIS.
¢  Produccion de relatos v namrativas digitales vinculades con las disciplinas de las clencias sociales.
# Cartografia dinamica v herramientas de gaorreferenciacion.
a) DMapas como textos visualesz ¥ lenguaje cartografico.
b) MWiveles o capas de informacion.
o) Textoz cartograficoz. Elementos del ezpacio gecerafico a representar. Codificacion de la
mformacion.

METODOLOGIAS DE TRABAJO

*  Conocimisntos previos.
# [Clases interachivas.
¢ Fepistro de las achividades realizadas.

* Confeceion de mapaz concaptuales.




EVALUACION

INSTRUMENTOS CRITERIDS
Evaluacidn Inicial. Asistencia a claze.
* Intercambio: orales con los alumnos: luvia de Comprensién de consignas.

ideas, puesia en comun.
Guizs de lectura,

Evaluacion en procezo sumativa.

Fevizion de Cuaderno o Carpetz diama da
trabajo.

Interrogatorios mdagadorez vy reflaxmroz an
torno a analizis de textos, com el fin de
estimular el nivel de compremsion del
estudiantado sobre la informacion presentada.

Utilizacion dal vocabulario especifico.
Felacion de conceptos o temas.
Aplicacion dea conceptos en  siuaciones
practicas.

Fegistro en Cuaderno o en Carpeta diana de
trakajo.

Fepiztro de actitudes, comportamientos v
rezlizacion de actividadez de aprendizaja.
Fabrica.

Construecion de produccionss integradoraz
individuales: hapas o rades conceptnalas.

Evaluacion final.

Pussta an comnin v musstreo da laz

producciones colaborativas logradas
compartigndeolas.

Prozentacion de las actividades selicttadas.
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